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La que alegra tu vista con una paleta de 


retroiluminada, o las que te dejan 
a verlas venir con un triste tono. 
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EspPELLACUIA? ACI!!! 


de 200 juegos o las que te obligan 


La que puedes convertir en tu T.V. privada, 


O las que te privan de cualquier extra. 


La que suena de lujo con 4 canales en 


Ante la duda, no te la juegues. 
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- bles: «Hulk», «RBI Baseball», «Combat Cars», ete, +. 


; Además, están acompañados porel que proba-:.- E S 
blemente será el compacto. más vendido del' vera > 
no: «Sensible Soccer». ¡ERA ya DS, $e “7, 
EL INCREÍBLE. HULK o 32 is Es 
AR. B. M.: BASEBALL 94. e 38. | 
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¿Este me meses .s parco € en. AS aunque tendréis que, ) 
reconocer que los pocos que hay son muy apeteci-> >. 

















-TodoSega estuvo. en la feria más SEAS de todo el con-: Le y 
: finente americano, el famoso CES de O NA da Y 
| LOCOS POR EL MEGA € AC E AS 
A A) : SS E A A 
Work IN : PROGRESS- Es 4 eS 
- Dynamite ua es sel oia del nuevo personaje: creado > ss 
por Treasure para Sega, con ocasión de la- programación de - 12 
Un Sespecenali juego de: praia: AS A A de eS 
Este n mes tenemos ioNS pb todos LE DUZ. E 
— tos: empezamos con el 'conocidísimo «Jungle RS 
- Book», basado en-la película del mismo tí-. EA 
-ulo; seguimos con «Star Wars:'Rebel As: A 
sault», basado también en la película: del TES 
mismo título; e ¡por-último «Super Street As 
Fighter Il», del: que curiosamente se fil- A 
- mará una película tomando como base. los. de? 
y Juebadores; que por: él peStIanS ET RES 
- e a : 
» y $ 
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SENSIBLE SOCCER 20. cs e... 62. 
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El Club Sega:8: Rol inicia. su' AAGdiES: OS: recordamos q que po- 
déis : seguir enviándonos cartas., 
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«Super Vi Visual Football E Euro] 
Última recreativa solidos de lo 
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¿Algún problema? Ann no'conocéis a Mr. 'Q? Él sigue aquí, 
esperando vuestras cartas. 
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GUÍAS DE: TRUCOS LA 


SONIC 3: 
DEEP DUCK TROUBLE - e9:0.....e96. 
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“he Este mes a fainanids con la solución al cartucho. 
4). “Sonic. 3», uno de los mejores juegos de : 
€ - plataformas disponibles actualmente en el 
“mercado. En'8 bits tenemos unas Pequeñas NE 
Y) ayudas para uno de los. personajes Disney, más 
Om querido: Donald Duck en «Deep Duck Trouble». 
* Esperamos que con estas pequeñas pistas que os 
— ofrecemos puedan acabar vuestras pesonas 
con' ambos j [vegose 
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“Elverano ya está aquí, y con él: os ocandaS una completa 
lista de los: mejores juegos para las. diferentes consolas Sega. 
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, SEGUNDA MANO: .: . tes . ee o. 


UN 
VERANO 
CALENTITO 


í, porque tras asistir al 

CES de Chicago (del que 

os ofrecemos un extenso 
reportaje en la: página 14) os 
podemos asegurar que no 
sólo va a ser caluroso, sino 
que vuestra fiebre consolera 
va a subir unos cuantos 
grados cuando conozcáis las 
novedades para este último 
trimestre del año. Un 94 que 
iba a quedar: como un año de 
transición para el sector, pero 
esta feria ha demostrado que 
la tan;temida crisis del 
videojuego no era más que 
una especie de problema 
pasajero, debida: a la crisis 
mundial que actualmente 
padecemos. 
En otro orden de cosas, en lo 
que se refiere a nuestro país, 
los meses de verano suelen 
ser de sequía, tanto por el 
tiempo como por nuevos 
lanzamientos, pero se está 
empezando:a animar de una 
forma muy evidente: «Super 
Street Fighter Il», «The 
Incredible Hulk», «Rebel 
Assault», «Jungle Book», los 
juegos de rol que parece que 
por fin van a llegar, etc. Y 
ante todo, la primera oleada 
de juegos para Mega Drive 
32X. ¿Qué más se le puede 
pedir al.verano? 


zen, 


que solemos olvidar que 


eee detrás de un fantástico 





acabado siempre hay Un; 


carácter humano... 
De verdad/creo que tiene 


0 una gran calidad) y podría 


Enviad vuestras cartas/a: “Buzón Todosega”. Hobby Press, 


C/ de los Ciruelos, 4..28:700, San Ra de los. nas MADRID 


Me gustaría decir un par 
e MAMAS) 
no está equivocado con lo 
del «Street Fighter ll»: a mí 
me parece un juego que es: 
bastante mejor que el 
«Eternal Champions», 
Quizá éste tenga fatalities 
(aunque muy lights y cutres) 
y supuestos mejores gráficos 
o sonidos, cosa que dudo 
mucho, pero'SFll'gana 
seguro en jugabilidad! y 
diversión, que es 
fundamental. Referente al 
tema delas páginas de la 


revista, deberíamos mirar la. 


típica relación calidad 
precio, por ejemplo, en el 
número 1Ó tenemos 84 
páginas, y pagamos 350 
pesetas por ellas, pero vaya 
sí están aprovechadas, ¡sí 
señorl; 

E=1 Alberto Comas. 
Barcelona: 


Mega Dive tiene. 
bastantes juegos de 
plataformas: «Sonic», 
«Zool», «Batman», etc. De 
lucha: «Mortal Kombat», 
«Dragon Ball Z», etc. Y 
además de deportes de 
todo: tipo, pero'no tiene 


gran variedad de juegos de 


lucha callejeros; sólo 
«Streets oFRage ll» o 
«Double Dragon lll» y me 
gustaría quejarme por ello, 


¿por qué no hay más juegos 


de este tipo para Mega 
Driveé. También me gustaría 
quejarme por los gráficos 


de k MD: son pequenos 7 


de personajes muy 
(pachuchos* y poco 


vea que es la: mejor. 
EX] Aribane Santan, 
Velázquez. Barcelona. 


¿Cómo puede ser que 


juegos tan importantes + 
como «Ground Zero Texas», 
«Rise of the Dragon» o 


«Prize Fighter», con 


argumentos contundentes ANS 


de'una gran calidad 
gráfica, puedan llegar a 


tener un fallo importantísimo + 


como:son: los diálogos en 
inglése. Deberían ser 


“traducidos al castellano. 
“Está claroque nome 


gastaré ni un solo duro en 
un juego. que ne'entiendo, y. 
creo.que mucha gente 
piensa lo, mismo. En otro 
orden de cosas, creo que el 
CD'tiene capacidad para * 
esas traducciones y mucho * 
más; la moyoría de los 


A juegos son: adaptaciones 


más o menos mejoradas de * 
MegaDrive. La verdad, 
espero que.con la Mega 


“Drive 32X'el Mega CD. 


cos mejor prestigio. 
Sober BancidnS 


ale + 
enhorabuena a todo el' 
equipo que hace posible la. 
edición de TodoSega, ya 


incluso superarla's) 


oumentara su extensión en 
unas paginas así como la 


LC cantidad de: textos y 


comentarios! explicativos; y 
¡siestableciese Una mayor 


objetividad y convicción en 
musculosos. Yo confío enla. 
MD y espero ver. como estas A 

cosas se arreglan. ¡Qué se: 


e mismos, Quizás se eche 


de menos más dedicación 


"allhardWare y demás temas 
¡de estas características. 
Por último): quiero 
agradecer la impresión de 


la revista. en papel 


ecológico blanqueado sin 
cloro, ejemplo quelmuchas, 


¡otras deberían seguir y que, 


como siempre, lodoSega'se 
> les! hasadelantado.. 

Bx1 Ricardo Marcuño. 
: Alonso. Vigo (Pontevedra). 


Esta sección es una 
buena idea, pero pienso 


que deberíais sacar nuevas 


secciones, como una para 


"ayudar a pasar a.la gente 


de esas fases imposibles y 
otra para responder dudas 
a los. que se vayan a 


'COMPIAr Una: consola nueva 


y sepanicomo sacarle el 
mayor rendimiento... 

¿Qué piensa hacer Sega 
con la consola Master 
System le, porque con esto 
de la nueva tecnología, a 
dichos ususarios no sé qué 


Nos vaa pasar si no 


conseguimos deshacernos 
de ella venaiéndola, porque 
no creo que nos compren 
una consola nueva. También 
me gustaría saber porqué 
Mr Q'no responde a, todas 
las preguntas, 

BI Julian Patiño 


¡Bazahona. Torrijos (Toledo). 


%..Para el gran soporte (que lo es) llamado Mega CD; 
+ Sega AA TA 
eS menudo nos da es poca, "muy poca verguenza, La 
satisfacción de los usuarios de consolas Sega es algo 
¡completamente secundario... Lo primero, es el ánimo de 
lucro, Unica y exclusivamente la ganancia económica. 
Y Ne De esta forma, eliMega CD tiene el porvenir muy negro 
E “sino se corrigen importantísimos defectos: 1? Los CD's 
l 'son injustificadamente caros. Mas caros aún que la 
“' mayoría de los compactos de PC o incluso que los de 
Amiga CD'32 de menor implantación... 22 ¡Sels meses! 
005 me he tirado ahorrando para un juego en formato 


: IA compacto. Al fin me decidí por Yumemi Mansion, 


NN anunciado a bombo y platillo por Sega... pues bien, 
y “esta en inglés hablado y ni siquiera incorpora 


; E "subtitulos, Para mayor decepción, nuestra ilusión se fué 


NN ¡al traste cuando TodoSega anunció que juegos que 

Y "piden: (e) gritos su traducción, no es seguro que ésta se 
| produzca, ni tan siquiera en Septiembre. ¡Qué dejadez 
SNS para con los CD's por parte de Sega España!... 32 La 
¡distribución'es lenta, muy lenta... ¡Solo pedimos un poco 


4 


más de acuedud y de ganas de hacer las cosas bien,..! 
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Eres un Spen HERO y 
/ lo que está ocurriendo es 
suficiente para que te hierva 


5 Al E B N e R E Dl E L E ' h a la sangre, tu masa muscular 
Ú 

ALA ¡E EAN" 

NN Y EN TA ¿ | preparado para dominar el mundo con la 


E 
AÑ du 223 LEN 






















se cuadruplique y tu carne se vuelva 
de color verde... El temible Leader" está 










k ayuda de su extraña pandilla de compinch- 





es con corazón de piedra: Tyrannus'", 
Absorbing ManT" Abomination"" y Rhino"". 
Hasta que entras en escena. Contener la ira 


kenesses thereof are trademarks of Marvel Entertainment Group, Inc. and are used with permission. O 1994 U.S. Gold Ltd. A! rights reserved U.S. Gold Ltd, Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX, England Tel: 021 625 3366. 'SEGA' 'MEGA DRIVE" 
Limited. NíntendoO Super Nintendo Entertalnment System'" and the Nintendo Product Seals and other marks deslgnated as “TM” are trademarks of Nintendo. Screen Shots are from various formats and are ¡llustratlve of gameplay and not the screen graphics 
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nunca fue tu fuerte, pero ahora este defecto 
va a ser un “salvavidas”. En una “masiva” 
exhibición de fuerza inundarás la pantalla de 
acción, destruyendo enemigos, escenarios, 
maquinaria...y todo lo que se te ponga por 
delante. ¡Por fin un juego que te puede pro- 


porcionar esa OSEA sensación! 


rks of SEGA Enterprises Ltd. O 1994 Si 
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'GAME GEAR' and "MASTER SYSTEM" 
which may vary considerably between formats. 











“1 HAQUE NOT 
STEALING MY PUPILS. 


COME FOR A LESS 
YOU AaRt 











MARES DE ACCION 


unque ya los hemos dado a 
conocer en nuestro reportaje 
sobre el CES, recibimos a últi- 
ma hora la noticia de que probable- 
mente este cartucho vaya a ser 
distribuido en nuestro país. 
No conocemos el nombre 
de la distribuidora, pero 
próximamante podre- 
mos disfrutar y 
revivir las aven- 
turas de los pi- 
ratas más famo- 
sos del oceano 
Mega Drive. 









¡PRIMERAS IMÁGENES DE LION KING! 


fectivamente, «Lion King» está 
por todas partes. Su banda so- 
nora se empieza a escuchar en 
las emisoras de radio, la televisión 
anuncia su próximo lanzamiento cine- 
matográfico, la promoción ya está en 
marcha. Fue la estrella del CES [con- 














sulta nuestro reportaje) y los intrépidos 
reporteros de TodoSega consiguieron, 
en rigurosa exclusiva para vosotros, 
las primeras pantallas de lo que será, 
sin ninguna duda, el juego de mayor 
calidad jamás programado para una 
consola de 16 bits, en este caso la ele- 
gida ha sido Mega Drive. 


Sunsoft ya tiene distribuidor 


ace un par de meses publicá- 
bamos en TodoSega la noticia 
de que «Aero the Acrobat» se- 
ría distribuido en nuestro país, pero, 
¡aún seguimos esperando!. Sin embar- 
go, la espera ya ha terminado; de- 
pendiendo de la calidad de los títulos, 
que no dudamos es muy alta, es muy 
probable que pronto empecemos a ver 
en las tien- 
das espe- 

cializadas 
de video- 
juegos es- 
pañolas ca- 
si toda la 
gama de 
producto 
Sunsoft. Si 
deseáis 
más infor- 
mación so- 
bre su ga- 








e He Sl 
el 











un vistazo a 
nuestro  re- 
portaje  so- 
bre el CES. 
Además, Ae- 
ro volverá en 
una nueva 
aventura, 
con mayores 
retos. 
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Un robot demoledor Spectrum Holobyte 
Mi wE' enfra en juego 


ste nuevo personaje de SCI dis- 

pone de unas mazas como ma- 

nos, lo que le permitirá desha- 
cerse de sus enemigos de forma! 
demoledora. El juego cuenta la histo- 
ria de Mr. Tuff, que era un tranquilo 
demoledor de edificios, hasta el día 
en que los humanos decidieron mar- 
charse. Á partir de ahí todo serán pro- 
blemas para el pobre Tuff, que tendrá 
que organizar el 
planeta. ocalizado en una nave del 
espacio exterior, «Iron He- 
lix» nos propondrá un via- 
je alucinante, rodeados de unos 
gráficos renderizados en una es- 
tación de trabajo y un sonido co- 
mo para asustar al más pintado. 
El juego ha sido programado por 
Spectrum Holobyte, una compa- 
ñía americana muy conocida en 
el ámbito PC, lo que dice mucho 
acerca de la calidad de este su 
primer título para Mega CD. 
















re, Sega nos ha reservado una pe- 
queña sorpresa en forma de hard- 
ware. No sabemos exactamente de 
qué va el tema, pero algo 
hemos oído acerca 
de la posibilidad 
de obtener nue- 
vos niveles con 
los anteriores 
cartuchos de 
la serie. Esto 
es algo total- 
mente original, 
pero Sega no nos ha 
querido confirmar nada 
al respecto, así que seguiremos in- 
dagando y buscando la noticia. 


vando aún no nos hemos re- 
puesto de los seis fantásticos 
niveles del «Sonic 3», Sega 
ha anunciado la que será 
la nueva versión de 
su mascota favori- 
ta: «Sonic vs 
Knuckles». Este 
presentará una 

faceta desco- 

nocida: Knuc- 

kles tendrá esta 
vez un papel de 
protagonista y será 
posible seleccionarlo co- 
mo personaje para jugar. Además 
de la nueva programación softwa- 
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co 
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“ECCO THE DOLPHIN II” 


L RS 
las aventuras del 
delfín favorito de Sega 
está ya a punto de ver la 
luz. Una de las gratas 


sorpresas que Sega nos 
ha dado ha sido la inclu- 


sión de un nuevo nivel, que tendremos que re 
rrer con Ecco en una perspectiva en primera per- 
sona, Pero habrá que esperar a noviembre. 


“POWER RANGERS”! 


$: hay muchas, 
pero como “Mighty 
Morphin Power Rangers” 
ninguna. Dentro de muy 


poco tiempo llegará ver- 
siones Mega Drive y Ga: 


me Gear, pero de momento tendréis que con- 
formaros con esta imagen. En ella podréis 
observar al Mega Zord mostrando su poder al 
enemigo final de una de las fases. 


“TAZ: ESCAPE FROM MARS” 


| diablo de Tasma- 

nia se ha vuelto a 
meter en problemas, aun- 
que hay que reconocer 
que esta vez la culpa no 
ha sido suya. El marcia- 
no coleccionista de espe- 
cies ha decidido hacerle 


EQU 


un sitio en sus vitrinas. Toz, una vez capturado, 
deberá huir para lograr la ansiada libertad. 


“SHAQ FU” 


0 vando dos estrellas 
se unen, el resultado 
siempre es un juego alu- 
cinante. Así ha ocurrido 
ON 
famoso jugador de ba- 
loncesto NBA que ha si- 
do elegido por Electronic 


Arts para protagonizar un cartucho, pero no se- 
rá deportivo, ¡sino de lucha!. 
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¡LOS PRIMEROS JUEGOS DE MEGA 


Para una nueva consola, no es nada fácil abrirse camino en el duro mundo del videojuego, pero si es- 
tamos hablando de algo que se llama Mega Drive 32X y a ello unimos una amplia gama de videojue- 
gos listos para ser comercializados, estamos apostando por el ganador de la categoría. 

















ega está dispuesta a romper el mer- 
cado de los videojuegos con su Me- 
ga Drive 32X. Para ello se necesita 
un buen apoyo por parte del sofware, que 
se traduce en la necesidad de títulos de re- 
nombre y gran calidad. Por ello, Sega ha 
preparado una impresionante (por la cali- 
dad) y extensa lista de lanzamientos. 
Pero no será la compañía japonesa 
la única en apoyar este técnica- 
mente avanzado hardware; 
no pasa un día sin que nuevas 
compañías anuncien sus futu- 
ros planes para MD32X. Entre 
ellas podemos citar a Core De- 
sign, Acclaim, JVC, Imagineer, etc. Como 
véis, Mega Drive tiene el futuro asegurado. 





a 





“FAHRENHEIT” “S. MOTOCROSS”! 


KEEIEA 








donde ha sido comercializado, ganador 
de infinidad de premios en ferias y próxi- 
mamente, la estrella de MD32X. Ábrete ca- 
mino entre las paredes del infierno, acaba 
con todos los monstruos y busca las llaves 
de la libertad. Unos impresionantes gráfi- 
cos y un sonido de cine, te abrirán las 
puertas hacia la diversión total. 


hh juego que ha roto esquemas allá 


Psie será el primero de los juegos que 
permitirá combinar Mega Drive 32X y 
Mega CD. Ya sabéis: una paleta de colores 
ampliada y sonido de calidad CD. La vida 
de los bomberos es difícil, luchando con- 
tra el fuego y arriesgando su vida por la 
de los demás. Con el añadido del TruVideo 
podréis ver imágenes digitalizadas de fue- 
gos reales a todo pantalla. 


( este cartucho vuelven las grandes 
emociones, el vértigo de la velocidad y 
los saltos descontrolados. Super Motocross 
supondrá una vuelta de Sega al género de 
las carreras de motos. El juego presentará 
dos posibles puntos de vista para dirigir 
una de las tres motos, disponibles al ini- 
ciar vuestra carrera como pilotos del cir- 
cuito profesional de motocross. 


DRIVE 32X! 








VIRTUA RACING” | 





irtua Racing ha sido la revolución de 

los salones recreativos hasta hace bien 
poco tiempo. Ahora, con' la llegada de 
Daytona GP parece que ha quedado rele- 
gado a un segundo plano. No será así para 
MD32X; en el que seguro que Virtua Ra- 
cing será uno de vuestros cartuchos favo- 
ritos. Tendrá 24 Mb y presentará una op- 
ción para dos jugadores. 





ebido a los características técnicas del — 
hardware, no tendrá nada que envi- 
diar a la versión de recreativa. Serás pues- 
lo a los mandos de un X-Wing, el más 
avanzado caza de la flota rebelde. De tu 
pericia a sus mandos dependerá que el Im- 
perio sea derrotado y por fin la galaxia 
respire tranquilo. Vendrá avalado por sus 
24 Mb y una excepcional calidad. 














un viaje a 
vueva York 


y piérdete en los estudios de Marvel Comics, 


sólo con acertar estas cuatro facilísimas preguntas 
relacionadas con nuestro héroe verde, HULK. 











¿En cuál de estas ciudades ¿Cuál de estas pantallas ¿Cuál de estas pantallas ¿Cuál de estas tres caras 
está Marvel Comics? no es del juego? pertenece a la fase 3? fue portada de TodoSega? 


bases concurso 


1. Podrán participar todos los lectores de una, ganadora de un viaje de fin de semana para 
TODOSEGA que envien el cupón (no valen dos personas a los estudios de Marvel Comics én 





fotocopias), con las respuestas correctas a la Nueva York (USA) en Enero de 1995. El viaje 301 DR 
siguiente dirección: incluye transporte en avión, ida y vuelta, y ú A NE Sp UCESU ' 
alojamiento durante 2 noches. El premio no será, e la E Q 

HOBBY PRESS,S.A. - Revista TODOSEGA en ningún caso, canjeable por dinero. ;  Nombre=4>.£ DORE. oaicioranoti 7 
Apdo. 400. 28100 - Alcobendas (Madrid) Apellidos EX... evo. K 
Indicando en una esquina del sobre: 6. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la : 0 LN ViMehez 
CONCURSO HULK aceptación total de sus bases. 3 Dirección a iio? 15 

Localidad Plesen Provincia LaS.erra NY 
2. Sólo podrán participar en el sorteo los sobres 7. Cualquier supuesto que se produjese no Teltond41=33. C. Postal 16ESS.. Roy 
recibidos con fecha de matasellos comprendida especificado en estas bases, será resuelto por los 2.3 po 
entre el 18 Julio y el 31 de Diciembre de 1.994. organizadores del concurso. DEGQD: 15] 
3. El sorteo se celebrará en Madrid, el día 2 de A e o 
Enero de 1.995. y los ganadores se publicarán en el SEO SEGA fm Preguntan“l QA MB UC 
número de Febrero de la revista TODOSEGA. % Preguntan2?2 YA OB ac 

paa E Pa, a 

4. De entre todas las cartas recibidas se extraerá ¡COME Ele ADT E Pregintan3 DA MmB.0C 


Preguntan“4 DA OB 2C 












os americanos no pa- 
ran, lo suyo es la es- 


pectacularidad, y so- 
bre todo la originalidad. 
Su última contribución 
al mundo del video- 
juego es una especia 
de mochila que situa- 
da en la espalda del 
consolero de turno, 
permite que esté 
“sienta” el juego. 
llegados a 
estas al- 
turas, 
segu- 
ro que 
vuestra pre- 


apón es un país de lo 
más curioso, y los ja: 
poneses lo son aún 
más, así que no deberíais 
sorprenderos cuando os 
digamos que este juego 
está rompiendo esque- 
IA o 
del sol naciente. To- 
mando como base 
argumental una co- Y 
nocida se- 
rie de gran 
éxito en la, 















gunta será ¿y cómo funcio- 
na?. El sistema está basado 
en un potente amplificador de 
sonido que se conecta a la sa- 
lida de audio de la corres- 
pondiente consola o 
televisor, lo que 
hace es amplifi- 
car el sonido y 
a través de un 
complejo siste- 
ma de alta téc- 
nología trans- 
portarlo a la 
mochila, de tal 
forma que és- 
ta reproduce 
con total fide- 
lidad los soni- 
dos en la espal- 
da del jugador. En la teoría 
parece muy sencillo, pero en 


televisión nipona, «Masked 
Rider Zo» es un espectáculo 
visual y sonoro de una cali- 
dad innegable. Sus imáge- 
nes digitalizadas y el sonido 
de calidad ED son un 
verdadero derroche de 
la tecnologia al servi- 





12 





El “aparatito” en cuestión se coloca a la espalda 
del jugador, permitiéndole sentir en su propio 
cuerpo la emoción de los juegos. 


la práctica es algo complica- 
do. Sin embargo, los ingenie- 
ros de Aura han conseguido 
realizarlo y aquí está. El equi- 
po permite ajustar los paráme- 
tros del amplificador, para dar 
más énfasis a determinados 
sonidos o frecuencias. Espera- 
mos que no caiga en saco ro- 
to y próximamante podamos 
ampliar esta información. 


gabilidad 

en ED. Su Wie 
desarrollo 

corresponde al 

de una  fípica 
aventura interactiva, con 
una trama no líneal. 
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Tratándose de una de los majeras y más difíciles programas de inteligencia, dominar esto juego te 
pueda llevar años, pero na 1a prescupes. que aquí estamas para ayudante .. 








EGA 


'r TRES A DRIVE * 


Trucos y ayudas 


> Cientos de claves 
para jugar 
TINEO) 


» Una guía para disfrutar a tope 
de los mejores juegos de Sega 
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Fecha de caducidad: 
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enel quioso 


Chicago volvió a acoger en sus 
recintos feriales el CES ( Consumer 
Electronic Show) correspondiente 
a la temporada veraniega. Todas 
las compañías de software 
mundiales estaban allí, y entre 
ellas, TosoSega, para poder 
ofreceros todo lo que 
próximamente será noticia dentro 


del mundo Sega. 





¡ tuvieramos que 
resumir en dos palabras 
lo que allí vimos, éstas 
serían cantidad y 
calidad. Casi todas las 
compañías mundiales 
con intereses en el 
sector del ocio y el 
entretenimiento estaban allí. Aunque 
había dos ausencias muy notables: 
Sega y Electronic Arts. La presencia 
de Sega fue mínima: pusó una 
pequeña sala de prensa a disposición 
de los medios de comunicación allí 
presentes; en ella ofrecía imágenes de 
sus nuevos productos. Su ausencia fue 
muy comentada entre los medios 
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La revolución más esperada 





especializados. Otro tanto podemos 
decir de Electronic Arts, a pesar de 


que THQ se encargó de dar a 
conocer sus nuevos lanzamientos. Por 


lo demás, resaltar el hecho de que 
casi todas las compañías se 
encuentran desarrollando software 
para los nuevos sistemas de juego 
Sega, léase Saturn y Mega Drive 32X; 
aparte de que pudimos asistir al 
relanzamiento del sector, con grandes 
muestras de opulencia por todas 
partes: enormes stands y elementos 
promocionales repartidos por doquier. 
Así que sólo nos queda deciros que 
las consolas aún tienen mucho futuro 
por delante. 













irgin fue una de las 

compañías a las que 

podemos denominar 
como motores de la feria. Su 
próximo título, desarrollado 
conjuntamente con Sega, será 
«The Lion King», la película 
homónima de Disney, uno de los 
estrenos cinematográficos más 
esperados del verano. Los 






maravillosos 
gráficos, Virgin no ha escatimado medios 
el incref- y ha seleccionado a los mejores 
7 ble soni- preofesionales del sector. El 
do, todo resultado será aún mejor que 


mente ¡igual fue seleccionado mejor 


is ER; e: 


¡Ka Lol Koh-=4 72 


que en la película, para ello 


será exacta- «Aladdin», que os recordamos 


“Demolition Man”. MCD 





Sylvester Stallone hace su aparición en el 
mundo de las consolas con «Demolition Man», 
basado en la conocida película. 


a 







videojuego del año en la 
pasada edición del ECTS 00 ESAS 
londinense. Pero también había UN e 
otras novedades: «Demolition qe E 
Man» y «Links». El primero 
estará basado en la película del 
mismo título, protagonizada por 
Sylvester Stallone, el musculoso 
actor americano. Será un 
arcade de plaltaformas en el 
que habrá que cargarse a todo 
enemigo que circule por la 
pantalla de vuestro televisor. El 
segundo es una versión para 
Mega CD del clásico juego de 
golf que tantos éxitos ha 
cosechado en PC. Pero no nos 
olvidamos de otros títulos que 
Virgin tiene actualmente en 
desarrollo, como «Cool Spot 3: 
Spot goes to Hollywood» o 
«Archer Mclean's Pool», ya 


ez Recordad estas caratulas, están destinadas a 
próximos a ver la luz. 


ser los próximos éxitos de la todopoderosa 
compañía británica Virgin. 
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CES suramer' 














a estrella de Acclaim era, 
sin duda alguna, «Mortal 
Kombat ll». El juego de 
lucha más esperado de todos 
los tiempos estaba allí, próximo 
a ver la luz, no os preocupéis, 
próximamante os ofrecermos 








Con «Stargate» podréis controlar un hábil 
guerrero espacila en el Egipto de las 
pirámides. Presentará unos gráficos de lo más 
cuidado, con especial atención al detalle. 


más información sobre uno de 
los juegos más esperados. 
Siguiendo con la tónica de las 
compañías de realizar versiones 
para consola de títulos 
cinematográficos, Acclaim 


Los históricos de la lucha 


in lugar a dudas, Capcom 

es mundialmente conocida 

por su título estrella: «Street 
Fighter ll», del que muy pronto 
tendremos la versión «Turbo». 
Pero no solo de él vive Capcom, 
casi está al caer la versión 
Mega Drive de Mega Man un 
título, hasta ahora, exclusivo 
de Nintendo. La 
versión que 
actualmente está 


“The Punisher”. Mega Drive 


Wily Wars» 
contendrá los 
tres primeros 
juegos de la 








próximamente Acclaim pondrá a la venta, en 
versiones para Mega Drive y Game Gear. 


anunció la inminente llegada de 
«True Lies», la nueva película de 
Arnold Schwarzenegger. 
Asimismo, pudimos asistir a la 
presentación de «Stargate», 
basado en la serie de ciencia 
ficción del mismo nombre. 
«Ushra Monsters Truck Wars» es 
el nombre de un cartucho que 
gustará a los amantes del 
espectáculo americano: toma 
como base las carreras de esos 
gigantescos todoterrenos. Por 
último, «Maximun Carnage» nos 
traerá de nuevo a Spiderman, el 
infalible hombre-araña. 





decimos «The Punisher» les 
sonará a genuino Marvel. Así 
es, las aventuras de este clásico 
del papel serán reflejadas en un 
cartucho para Mega Drive, en 
un juego que presentará una 










Tarzan: un 
estreno salvaje 


n el mundo de 
las consolas, 
Gametek es casi 
A una descono- 
cida, 












pero 
sus nue- 
vos títulos la 
auparán hasta 
los niveles más 
altos. «Brutal» será 
uno de ellos, un juego 
del que en este mismo 
número os ofrecemos amplia 
información. También serán 
los responsables de la 
aparición del 
héroe de la 
jungla por 
antonomasia: 
Tarzán. 
Nigel 
Mansell, el 
piloto de 
carreras, 
también 
tendrá su 
cartucho. 





Conectado a la Mega Drive, 
TeeV Golf permite practicar 
este deporte sin salir de caso. 











El Westrling a cuatro jugadores hace su 
entrada en Mega Drive con este «Saturday 
Night Slammasters». Un título que nos traerá 
el espectáculo yanqui a nuestras pantallas. 







perspectiva lateral y que 
recordará mucho a la serie 
«Streets of Rage». 


serie. Para los 
aficionados al cómic, 
seguro que si les 


programando 
Capcom, de nombre 
«Mega Man: the 





“Sparkster”. Mega D rive 








En la variedad está el gusto 


a compañía que nos ha 

ofrecido títulos tan 

interesantes como «Tiny 
Toon Adventures» y «Lethal 
Enforcers», tenía varias y muy 
interesantes novedades en su 
stand. Entre ellas destacaremos 
la próxima llegada de la 
segunda parte de las aventuras 
de Sparkster, el héroe de 


«Rocket Knight Adventures». 
Esta continuación recibe el 
mismo nombre que el héroe y 
presenta interesantes noveda- 
des, que desvelaremos a su 


“Snoicher”. Mega CD 


debido tiempo. Los Tiny Toon 
también vuelven, pero han 
dejado atrás su faceta de 
plataformas y se van a dedicar 
a los deportes: «Acme All-Stars» 
será el nombre de este nuevo 


cartucho. En él, nuestros 
queridos pesonajes jugarán a 
baloncesto y a fútbol. Otro título 
que romperá será «Animaniacs»; 
acción/estrategia en un mismo 
cartucho. Presentará las 
aventuras de los personajes de 
dibujos animados con más éxito 
de la televisión americana. Más 
adelante podremos disfutar con 


Una compañía de cine 


iguiendo los pasos de otras 

compañías cinematográ- 

ficas, la “major” Fox 
también se ha decidido a entrar 
en el gallinero, para ello ha 
creado una división de nombre 
Fox Interactive, que será la 
encargada de desarrollar el 
sofware. Sus primeros títulos 





serán «The Pagemaster» y «The 
Tick». El primero estará basado 
en la película que próximamente 
veremos, que fiene como 
protagonista a Macaulay Culkin, 
el repelente niño de “Solo en 
Casa”. El segundo será una 
historieta de cómic, que también 
verá la luz como serie de TV. 






Contra Hardcorps”. Mega Drive 


1) 


«Lethal Enforcers 2: Gunfigh- 
ters», El clásico arcade con 
pistola vuelve a Sega, pero esta 
vez el escenario es el viejo 
Oeste. También disfrutaremos 
con «Contra: HardCorps», un 
arcade de desplazamiento 
horizontal. «Snatcher» será un 
impactante arcade de nueva 
generación. 


¡Samurai Shodown! 
¡Fatal Fury Special! 


ealmente sorprendentes lo 

nuevos lanzamientos de 

JVC: «Rebel Asault», 
«Samurai Shodown CD», 
«Fatal Fury Special CD», 
«Timecop», «Dungeon Master 
lb», «World Championship 
Rally» y «Rise of the Robots». 
Como podéis ver, una lista 
para quitar el hipo. Todos ellos 
hablan por sí solos de su 
calidad y categoría como 


videojuegos. Seguro que los 
más esperados son las 
conversiones Neo Geo, pero 
tendréis que esperar algún 
tiempo, aún están en fase de 
programación y no verán la luz 
hasta finales de año, 
como mínimo. 

«Rally» será la versión 


Mega Drive del 


“World C. Rally”. M. Drive 


“R. of the Robots”. M.C.D. 





Un arcade de 
Neo Geo 


¡ lo que os gusta es apretar 

el botón de vuestro pad a 

una velocidad de vértigo, 
este arcade os ofrece la 
oportunidad de quemarlo. 
Anteriormente visto en Neo 
Geo, «Viewpoint» ha sido 
convertido de una forma total 
por la American Sammy 
Corporation. 


ARCADE 


NPOINT 
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= E E ATEN 


















conocido juego PC. 


Próximamente, más 


noticias. 





nAcCTom 





















Los Picapiedra, 


pielberg ha vuelto a 

hacerlo, otra vez tenemos 

pelicula del verano. Si el 
pasado fue el año de Parque 
Jurásico, éste será e 
el de The ey 
Flintstones, o Los € e 
Picapiedra, como 
realmente los 
conocemos aquí; 
pronto nos llegará en 
versión Mega Drive. Por cierto, 
hablando de dinosaurios, Ocean 
anunció la continuación de 
Parque Jurásico, que sorprenderá 
a más de uno por su originalidad 
y calidad. «Shadow» será un 


K 


El antiguo arte de las 
recreativas en 
consolas 


El triunfo de la originalidad: Clay Fighter 


a originalidad es un hecho 

que merce alabanza, sobre 

todo en el mundo de los 
videojuegos, donde casi todos 
los cartuchos se parecen 
demasiado entre sí. Con «Clay 
Fighter» Interplay nos ofrecerá 
un juego de lucha, pero que 
romperá todos los cánones en 
cuanto a originalidad y 
jugabilidad. Sus luchadores 
son algo de otro planeta: 
hombres de nieve, una 
calabaza, una cantante de 
opera vikinga, etc. “Rock 'N' 


un éxito de cine 


arcade basado en el clásico 
cómic. También disfrutaremos 
y con «Mr. Nutz», un 







cuyo protagonista 
es una árdilla, 
Para los 


+4 fútbol, 
Ocean está 
programando 


«Soccer Kid»: más platafor- 


mas con niño pegado a un 
balón. «Mighty Max» nos 


permitirá recrear las aventuras 


del popular héroe de la televisión 
americana. Los Addams también 


aito es una vieja conocida 





compañías en entrar de 


lleno en esto de los videojuegos, 


ofreciéndonos recreativas de 
calidad: «Ninja Warriors», 
«Bubble Bobble», etc. 

Entre los cartuchos que 
próximamante comercializará 
para Mega Drive, veremos 
«Lufia», una aventura con 
perspectiva aérea en la que 
podrás encontrar más de 165 


Roll Racing» os pondrá al 
volante de unos minicoches en 
unas circuitos locos, locos. Por 
último, «Boogerman» es el 


nuevo super héroe de Interplay, 


creado para Mega Drive. 


“Rock 'N' Roll Racing”. M. Drive 


juego de plataformas 


4? amantes del 


nuestra, fue de las primeras 


“Mighty Max". M. Drive 


“The Flinistones”. M. Drive. 


“Boogerman”. Mega Drive 






m 3 A Zi 
Pedro Picapiedra o John Goodman, como 
gustéis, en pleno esplendor consolero. 


tendrán su continuación en “The 
Addams Family Values», un 
tenebroso cartucho Mega Drive. 


monstruos diferentes. «Dragon's 
Lair» volverá a traernos las 
aventuras de Dirk el osado. 
«Rainbow Islands» será otra de 
las recreativas que pronto verá 
la luz en formato Mega Drive. 
Por último, los poseedores de la 
portátil de Sega podrán disfrutar 
con las aventuras de Bub y Bob 
en «Bubble Bobble», un 
verdadero clásico de las 
recreativas, que vuelve con 226 
increíbles niveles. 


] 
E 





“Cloyfighters”. Mega Drive 











Cuando el cine se 
vuelca en el juego 


| gigante de la 

comunicación 

americano viene 
pisando fuerte, sus nuevos 
lanzamientos así lo 
descubren. Entre las 
compañías con las que 
posee acuerdos de licencia 
nos encontramos con 
Tecmagik y Core Design, 
flor y nata de la 
programación mundial. Del 
primero nada 
más Í 
conocido que | 
Sylvester 3 
Tweey. Del 
segundo, 
Time Warner 
prepara una 
avalancha de 
títulos: 
«Skeleton 
Krew», 
«Soulstar», y 
«Battlecorps» 
y «B.C. 
Racer». 
Domark 
también está 
dentro del 
catálogo 
Warner, y de 
ella pronto 
llegarán: 
«Flying 
Nightmares» 
y «Kawasaki 
SuperBike 
Challenge». 
Time también está 
desarrollando sus propios 
títulos: «Generations Lost», 
«The Lawnmower Mark», 
«Commando Raid», «Road 
Rash ll», «Payne Stewart Pro 
Golf», «Dick Vitale's 
Awesome Baby College 
Hoops». Sin olvidarnos de 
que Tengen también es una 
compañía Time Warner. 


SKELETON 


1 GENERA 1 LUN 
LU! 











Los reyes del dibujo animado 


¡ tuvieramos que hablar de 

Sunsoft en términos de 

variedad, nuestro discurso 
estaría abocado al fracaso. No 
hay otra compañía que se haya 
especializado más 
que ésta. Casi 
: todos sus juegos 
PAÍS entran dentro de 

lo que podríamos 

denominar como la 
categoría dibujos 
animados. «Aero the 
Acrobat» y «Aero the 
Acrobat 2», «Zero: 
The Kamikaze Squirrel», «Justice 
league», «Daze Before 
Christmas», «Bubble and 
Squeak» y «Scooby- 
Doo» son títulos cuyos 
protagonistas son 
animalitos o personajes 
del tipo de los de dibujos 
animados. «Pirates of Dark 
Water» es un magnífico arcade 










La increíble historia 


de Hulk 


ocas novedades son las 
que US Gold podía 
ofrecernos, puesto que 
casi todo fue 
anunciado con 
ocasión del 
ECTS londinense. 
Entre los nuevos 
cartuchos 
destacaremos 
«Izzy's Olympic Quest», juego 
oficial de los Juegos Olímpicos 
de Atlanta 1996, y 
«World Cup Golf 
Dorado Beach. 
Por lo demás: 
«The Incredible 
Hulk», «The 
Hurricanes», 
«Flashback CD» 
y se 
acabó. 
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“Justice League”. M. Drive 


“Myst”. Mega CD 


de lucha y plataformas, cruce 
entre Golden Axe y 
Streets of Rage. Pero 
quizá la estrella de 
Sunsoft sea «Myst». 
Este compacto para 
Mega CD será una 
verdadera maravilla: 
gráficos deslumbrantes y 
sonidos de calidad CD. 








Un cómic japonés 
de culto 


| tan esperado héroe de 

la película animada más 

famosa de la historia del 
cine japonés está próximo a 
hacer su aparición por Mega 
Drive. El juego mezclará fases 
de lucha, conducción, scroll 
horizontal y perspectiva en 
primera persona tipo juego de 
rol. Como véis, una agradable 
e interesante combinación de 
variados estilos para 
conseguir un 
cartucho de 
gran 
jugabilidad. 
Con «The Mask» 
vovleremos a asistir al 
fenómeno película 
+videojuego=éxito. El 
protagonista es un triste 
empleado de banca que 
gracias a la influencia de 


Los pequeños melenudos verdes 


juego de rol para Mega CD, 
que romperá muchos moldes 
cuando vea la luz 
definitivamente. Pero todo esto 
será dentro de varios meses. 


os graciosos y simpáticos 

hombrecitos de airada 

melena verde al viento 
vuelven a Mega Drive en lo que 
será su segunda aparición. 
«Lemmings 2: The Tribes», 
ofrecerá nuevos y originales 
niveles, por los que habrá que 
guiar con sumo cuidado a los 
minúsculos héroes. «Novastorm» 
es el título de un nuevo arcade 
para Mega CD, con un interface 
de juego basado en imágenes 
digitalizadas, que dejará atrás 
al magnífico «Rebel Assault» de 
LucasArts. En plataformas, 
Psygnosis nos ofreció un 
pequeño avance de cómo 
será «Flink», que tendrá como 
protagonista a un nuevo 
personaje creado especialmente 
para la ocasión. Más adelante 
también nos llegará 
«Discworld», un interesante 











“The Adv. of Elink”. M.D. 
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una antigua máscara posee 
unos poderes especiales, entre 
ellos la facilidad para moverse 
a velocidades supersónicas. 
La serie de televisión 
«Time Trax» también 
tendrá su versión en 
cartucho en forma 
de juego de 
plataformas. El 
último en llegar 











será «Total 
pi Carnage» para 
í Mega CD, un 
(NO sensacional 
arcade. 








Los lemmings volverán en 12 nuevas tribus: 
deportistas, del espacio, de la edad media, 
surfistas, modernos, etc. 





“Discworld”. Mega CD 











Locos por el Mega CD 


BRUTA 


Paws of Fury 


egun nos vamos acercando a los meses de otoño, crece el núemro de 


anuncios sobre nuevos lanzamientos. «Brutal - Paws of Fury» es el nue- 


vo y original juego de lucha de la compañía británica Gametek. 





DUNGEON MASTER ll 


Rol puro y duro 





Qué ocurre con los clásicos juegos de rol?, 
¿Por qué no los vemos en consola?. Con 
/ «Dungeon Master Il: Skullkeep» estamos de 
suerte, Su predecesor fue el ya famoso y clásico 
«Dungeon Master», uno de los primeros juegos 
de rol para ordenador. Ahora, en esta segunda 
parte, se han adecuado los gráficos a los tiempos 
que corren, a la par que debido a su presentación 
-en formato compacto, la calidad del sonido ha me- 
jorado. Pronto sabremos más de él, pero valgan 
estas pantallas como muestra de su calidad. 





La lucha no es un género que destaque preci- 
samente por su originalidad. Los diferentes juegos 
existentes se limitan a presentar una variada gama 
de luchadores, fondos multicoloristas, mayor o 
menor cantidad de magias y algún que otro fata- 
liti. Al fin y al cabo, lo único que importa es liarse 
a mamporros con el contrario para salir vence- 
dor, y así una y otra vez hasta llegar al final del jue- 
go. Así que, ¿qué puede aportar «Brutal» a este 
tipo de juegos?. 

Primeramente es un juego en compacto, lo que 
ya de por sí le confiere un especial atractivo si- 
tuándolo, junto con «Mortal Kombat CD» en ese 
especial status que los juegos de Mega CD pose- 
en. Después, una vez encendida la consola descu- 
briréis que los personajes son dibujos animados. 
Esto es así porque Gametek ha querido realizar 
algo original y novedoso. Aunque su lanzamiento 
no será hasta el mes de noviembre, el juego está 
ya casi terminado y os podemos ofrecer informa- 
ción sobre sus características más importantes. 

La historia habla de una llamada internacional a 
los mejores luchadores del planeta. Y a ella res- 
pondieron los maestros mundiales: Kung-Fu Bunny, 
el conejo; Leon, el león ; Tai Cheetah, el chee- 
tah; Rhei Rat, la rata; The Pantha, la pantera; Ken- 
do Coyote el coyote; Foxy Roxy la zorra e Ivan, 
el oso. Cada uno de ellos tiene motivos para en- 
frentarse a los demás, pero todos persiguen el mis- 
mo fin, demostrar quién es el mejor. 
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La historia de Lorath 





| Mega CD es el soporte ide- 
al para que los programado- 
res.den rienda suelta a su cre- 
atividad. Vay, in apasionante juego de rol, 
es una muestra de la alta calidad de estos 


juegos. 






Observad la imagen de la parte inferior, co- 


rresponde a una escena del juego, cuando el 
príncipe Sandor despierta de su sueño. 


'SANDOR: 
My god!! 
O 











“¡Por fin llegó el día!. El príncipe Sandor y Lady 
Elin iban a intercambiar votos ante los más im- 
portantes mandatarios de los cuatro reinos. Ade- 
más, el poder del reino de Lorath quedaría con- 
firmado para otra generación. Pero el joven príncipe 
iba a tener un duro despertar. 

Mientras la ceremonia avanzaba, el Imperio Da- 
nek, sediento de sangre, iba a ejeecutar un ataque 
sorpresa contra Lorath, utilizando una tecnolo- 
gía nunca antes vista. Así, el mágico silencio de la 
catedral fue interrumpido por los sonidos de la ya 
cercana batalla. El príncipe Sandor perdió el co- 
nocimiento y Lady Elin fue capturada por la arma- 

da Danek.” 
Estas líneas pertenecen al argumento 
del nuevo juego de rol de Working 
Designs, padres del fabuloso «Lu- 
nar The Silver Star». Su nombre es 
«Vay» y, aunque éste sea corto, el jue- 
go es de desarrollo largo, lo que pro- 
mete muchas y entretenidas horas de 
juego. No estamos muy seguros de que al- 
gún día vaya a ver la luz en nuestro país, pero 
sí que sabemos que será un juego excelente. 


ore Design no está acostum- 
brando muy mal, últimamente 
sus lanzamientos son casi ex- 
clusivos para Mega CD: «Battlecorps», 
«Soulstar», «B.C. Racers», etc. Realmen- 
te es un hecho de agradecer. 

Esta nueva incursión de Core corres- 
ponde a un juego de rol, de nombre 
Heimdall, del que ya os hablábamos algo 
hace un par de números. Ahora os pode- 
mos decir que es muy probable que sea 
comercializado en nuestro país, puesto 
que viene precedido por el éxito cose- 
chado en otros sistemas de juego. Lo 
poco que hemos visto de él nos induce 
a pensar que su calidad será muy alta. 
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La animación que abre el juego es de una 
belleza deslumbrante. Pero el resto del juego 
no desmerece en absoluto, 

































o es la 

primera 

vez que 
llega a nuestras 
páginas, pero 
tampoco será la 
última. Este 
nuevo personaje 
STA O 
creado por 
Treasure, y hoy 
lo tenemos aquí 
para que os 
enseñe su duro 
inicio como 
héroe de papel. 
Después, lo 
tendréis en 
vuestra consola. 





reasure es la responsable de jue- 
Te de la categoría de Gunstar 
Heroes (que próximamente lle- 
gará en una versión para Game Gear) y 
el futuro Relayer. Los hábiles progra- 
madores de esta compañía consiguen 
dotar a sus juegos de una apariencia es- 
pecial, que hace sean reconocidos nada 
más encender la consola. El alegre y va- 
riado colorido, el especial movimiento y 
la calidad de los sprites, los ftems que es 
posible encontrar, etc. Todo delata su 
origen Treasure. Esta vez han creado 
un juego que mezcla por igual dos géne- 
ros muy habituales en los cartuchos de 
consolas: acción y puzzles. 
Su protagonista será una hormiga con 


una habilidad muy especial: utilizará su 


cabeza como arma contundente, apar- 
te de que ésta podrá tomar insospecha- 
das y muy efectivas formas. El mes pa- 
sado publicábamos una noticia en la que 
os anticipábamos la posible trama ar- 
gumental del juego. Pues bien, ésta no 
ha variado mucho, aunque ahora He- 
addy podrá realizar muchas más cosas 
con su cabeza, además de utilizarla como 
elemento estético. Para ello, Headdy 
debe recoger los ítems correspondien- 
tes, que se encuentran repartidos por el 
extenso mapeado de los nueve niveles de 
este original juego (aun- 
que puede que haya alguna 
que otra sorpresa más y la ver- 
sión definitiva posea alrededor 
de 11 ó 12 niveles). 
Actualmente el juego está qasi 
terminado, a falta de los pe 


tumbrados retoques finales. , 
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Su fecha inicial de lanzamiento es el mes 
de octubre para las dos versiones 
>) ' que Treasure ha desarrollado: 
' Game Gear y Mega Drive. Las di- 
'ferencias entre ellas, por lo que 
¿hemos podido ob- 
¡servar, serán SS 


> — 
ie 
m6: 


a | 





Za 


mínimas. Inicialmente, la versión Mega 
Drive tendrá 16 Megas, mientras que la 
de Game Gear se conformará con 4 Me- 
gas. Ambas presentarán un variado co- 
lorido (respetando las correspondien- 
tes diferencias técnicas) y el sonido es a 
su vez un punto del juego que Treasu- 
re está mimando de una forma especial. 
Tened en cuenta que esta criatura es algo 


Golpeando al enemigo 





Destrozando objetos 





más que un nuevo personaje para Sega, 
su lanzamiento será algo muy especial, 
¿estaremos asisitiendo a la llegada del 
sustituto de Sonic? ¿veremos cómo He- 
addy destierra a Sonic de su dominio?. 
De momento, nos parece que viene dis- 
puesto a dar muchos quebraderos de ca- 
beza, pero habrá que esperar un tiem- 
po, hasta octubre para ser exactos. 


Pulsando interruptores 
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ucho tiempo ha pasado 
ya desde que en 1.928 
un tal Walt Disney 
llegara a Hollywood e 
instalase su primer estudio de 
animación. Desde entonces muchos 
niños han crecido acompañados del 
simpático ratoncito Mickey, del gruñón 
pato Donald, del adorable Bambi o 
del patoso Goofy, por citar algunos. 
En este tiempo, todos hemos 
| aprendido a esperar grandes cosas 
de la factoría Disney, y hasta ahora 
| nunca nos ha defraudado. Buena 
| prueba de ello va a ser la próxima 
aparición en vuestra Mega Drive del 
“Libro de la Selva”. Las aventuras de 


Mowgli no van a tardar mucho en 
desarrollarse frente a vosotros en una 
apasionante sucesión de plataformas 
de una calidad gráfica y sonora 
realmente genial. 

El argumento del cartucho será el 
mismo que el de la película de dibujos 
animados en que está basado: cuenta 
las peripecias de Mowgli, un niño 
abandonado en la selva que es 
salvado de una muerte segura por 
Bagheera, una hermosa pantera 
negra. Criado por los lobos, Mowgli 
pronto se convierte en un jovencito 
siempre dispuesto a meterse en líos, 
de los que siempre sale airoso gracias 
a la inestimable ayuda de Bagheera y 






















Baloo, el simpático oso. 

Nuestra misión en el juego 
será guiar al salvaje niño a 
través de la selva hasta que 
llegue a la aldea de los humanos. 
Para ello habrá que evitar el ataque 
de enfurecidos monos y traicioneras 
serpientes, sin olvidar al 
malvado Shere Khan que 
está empe- 

ñado en 
acabar 
EZ con el niño. 
Y por supu- 
esto, todo 
animado 
con el 
especial “to- 
que” Disney que ya 
pudimos disfrutar en Aladdin. 
¿Qué más se puede pedir?. 
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Mowgli posee una gran 
cantidad de cuadros de 
animación. 








ha vuelto a demostrar 

as Los personajes de juego están definidos y 
animados de tal forma que parece que nos 
encontramos ante la mismísima película. 








que lo suyo es li 
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nal, Jungle DooKk es 


aun mejor. 









































El poder de la “Fuerza” 






















ucasArts es una compañía de llamará el juego, corresponde 
programación sobradamente fielmente al argumento de la primera 
Hi Mega CD conocida en el ámbito de los película de la serie “Star Wars”. En 
a LucasArts ordenadores personales, ella, un hábil piloto de las fuerzas 
a aunque las consolas ya han visto rebeldes llamado Luke 
EGG LO algún que otro producto suyo, tal es el Skywalker(personaje interpretado por 
caso del «Star Wars» de Master Mark Hammill), se enfrentaba a las 
System. Ahora le ha llegado el turno fuerzas del Imperio, que amenazaba 


Si eres de los que aún 


> 
ls. 


Sa) 


eo o e conca” al Mega con conquistar toda la galaxia y 













ma DY destruir los planetas rebeldes. Para 
del Mega CD, este mes <Q Ys de ello contaba con el poder de la 
z qué “Fuerza”, aprendida de su maestro 
tenemos una preview de formal- con un título Obi Wan Kenobi. A su lado también 
abrir boca, nada más y SN que romperá tenía a Han Solo [Harrison Ford) y 
a esquemas en Chewbaca, una especie de gorila del 
nada menos que el juego 1 los videojuegos espacio, así como al resto de las 
oficial correspondiente a 5 de CD. «Rebel fuerzas rebeldes, acompañadas de la 
Ñ Assault», princesa Leia [Carrie Fisher). Todos 
la primera película de la Dada”, que así ellos hicieron frente a las fuerzas del 
serie «Star Wars». NA ] se Imperio para dar lugar a una fantás- 
A, S ESOO tica película de ciencia ficción, 
4. > > 


Técnicamente será toda aderezada por unos asombrosos 


una maravilla: gráficos AN 2 y efectos especiales. 

A Es, : y En septiembre, LucasArts te 
digitalizados, sonido CD, MAS -2- ofrecerá la oportunidad de vivir sus 
| aventuras. Eso sí, con un final que 
le AS dependerá de tu habilidad al mando 
jugabilidad, que mejor ld de las diferentes naves del juego. 
XA Además, incorporará la banda sonora 
las original de la película, 
control y número de ERA > a junto con gran cantidad 
de escenas digitalizadas 
tomadas de ésta. Como ves, 
que esperar hasta una auténtica pasada espacial que 

. está ya muy próxima a hacer su 
estelar aparición por el Mega CD. 


etc. En cuanto a 


aval que su facilidad de 


fases. Lástima que haya 


septiembre. 








La espectacular secuencia de introducción, con 
vídeo digitalizado:tomado de la película 
original, será el primer contacto con un 
producto realmente deslumbrante. 





El desarrollo de la acción correponderá 
fielmente al título cinematográfico del que este 
nuevo compacto tomará el nombre, así como 
muchas de sus imágenes. 
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— excelente para desar 


llar videojuegos ; 



















Como podéis observar por 
estas imágenes, «Rebel 
Assault» es más que un juego. 
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a falta menos. Cada dia que pasa 
está más cerca el lanzamiento 
estrella de la temporada. Como ya 
os anunciábamos en el número 
anterior, Septiembre será la fecha clave para 
empezar a disfrutar con lo último de la compañía 
norteamericana Capcom. Mientras llega tan 
esperado momento, TodoSega os va a 
seguir informando de todo aquello 
que os pueda interesar 
relacionado con el 
Super Street Fighter Il. 
Este mes nos vamos 
a ocupar de las 
novedades 
incluidas en las 
opciones de juego 
(uno de los 
principales 
atractivos de 
esta nueva 
versión), así 
como de las 
mejoras 
introducidas en 
los personajes 
que repiten 
"papel" en este 
espectacular 
reparto de 
luchadores. Pero 
aún habrá que esperar 
un poco, ¡vamos, está más cerca de 
lo que jamas hubieráis pensado!. 
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El famoso karateka siempre ha sido uno de los luchadores 
preferidos por los jugones. En esta entrega, ha ampliado su 
repertorio de golpes con un perfeccionado Hadoken rojo de 
efectos devastadores sobre los contrarios. 





¡ION SS ONO: E 


BLANKA 






Parece que este fornido boxeador no 
escarmienta y continúa siendo menos ágil que 
un hipopótamo. Eso sí, la fuerza de sus golpes 
ha ido en aumento día a día y se rumorea que 
para esta ocasión ha depurado un poco más su 
ES estilo. Aunque siga siendo poco estético verle, 
no podemos negar su eficacia. 


Blanka se nos presentará ahora aún más fiero 
y letal que nunca. Su última adquisición en 
materia de golpes es un nuevo rodillo vertical. 














Si la agilidad tuviese nombre, éste sería Chun 
Li: (con el permiso de las nuevas incorpo- 
raciones, por supuesto). Hoy por hoy sigue 
siendo de los luchadores más rápidos que se 
pasean por el torneo. Entre las novedades, 
A citaremos un nuevo Fireball, así como una 
h ANCHO LETAL nueva patada en el aire. 










Bison ha aprovechado el tiempo de descanso 

para aprender un terrorífico golpe aéreo que 

< tiene toda la pinta de ser definitivo. Como si le 
hiciese falta algún golpe más.... 








E Ken ha perfeccionado enormemente el "puño DAarece 
esta nueva Versión Luro: del dragón" hasta convertirlo en su golpe más 
potente y peligroso. 
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Nuestro representante continúa mejorando su Honda está empeñado en hacerse con el título — La disolución de la antigua URSS no parece 
estilo. A ello contribuirá su nuevo golpe enel mundial. Para conseguirlo ha decidido incluir haber afectado al demonio de Siberia. Su 

que utilizará las paredes a modo de trampolín. — alguna que otra novedad en sus combates. Su entranamiento ha sido duro y ahora estará en 
golpe en caída consiste en un salto acompa- disposición de realizar muchos más golpes 








ñado de una patada cuando aterriza. Su (sobre todo aéreos). Además, y para regocijo 
simple volumen corporal ya será de por síun — desus seguidores, SSF ll incluirá nuevas Ue apesi FU 
arma bastante terrible. animaciones de este luchador. L Pú, a 


Su próxima aparición cinematográfica ha 
empujado a este americano a mejorar 
estéticamente sus golpes con efectos 
pirotécnicos. Para haceros una idea, echad 
una ojeada a las siguientes pantallas. El 
resultado es tan vistoso como efectivo. Eso os 
lo podemos asegurar. 














Más agilidad y golpes más potentes serán las 
apuestas de este enorme luchador para 





hacerse con el título. 


LANZAMIENTO 


EEE SZER E 


TELETRANSPORTE 


Tras varios meses de meditación, Dalshim ha 
logrado realizar sus golpes especiales de 
formo más sencilla. Por otro lado, mantendrá 
la elasticidad que le caracterizaba. 
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i por algo se distingulrá este nuevo 

Street Fighter será por la enorme 

cantidad de opciones con las que 
contará. Más incluso que en otras ocasiones. 
Vamos a aprovechar la ocasión para repasarlos 
y familiarizarnos con ellas. 





SCORE CHALLENGE 


TIME CHALLENGE 


Realiza el mayor número de golpes especiales y 
combos para sumar más puntos que tu adversario y 
hacxerte un lugar en el podium. 


¿Te consideras rápido acabando con los rivales?. 
Demuestra tu habilidad para vencer en el menor 
tiempo posible. El record puede ser tuyo. 


SUPER 





ELIMINATION 


Dos grupos de luchadores y combates eliminatorios. 
Librate de todos los enemigos que se te pongan por 
delante. ¡Sin piedad! 


POTNT HATGH 


POINT MATCH 


Enfrentamientos por grupos de hasta 8 luchadores y 
clasificación final atendiendo al número de victorias 
conseguidas. ¡Una verdadera pasada!. 


TOURNAMENT 





PLAYER (STLECT 
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El modo Super nos sumergerá de lleno en el clásico 
mndo historia presente en anteriores versiones. 


Sin duda el más atractivo de todos. Hasta 8 jugadores 
enfrentándose para lograr una buena clasificación. 
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también ha sufrido 
combios, como por 
ejemplo un 
interesante registro 
de los resultados. 


VLUSOS HALILE 
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Mega Drive | 


MEN 
) 


| mundo del comic siem- 
pre ha sido una excelente 
fuente de inspiración 
para las compañías de 
programación. Por Mega 
Drive han pasado todo 
tipo de personajes, pero 
casi siempre eran los bue- 
nos: Superman, la Patru- E 
lla X, Batman, Astérix, Bas SES ESSE) E Fa .= 
etc. Pero, una duda que 


nos asalta actualmente 1 Cadaluno de los enemigos A de una especial táctica de ol Ésta, ade: 
es: ¿cuándo podremos 1 más, fiene que ser rápida, puesto que; contáls con una limitada cantidad de tempo! 


E disfrutar controlando a, Wipara acabar con Ce Uno elos y pasar al Ol nivel. 
por ejemplo, el malvado Lex Luthor para | | | | 


derrotar al hombre de acero?, o ¿cuándo 
podrá acabar Rhino con Hulk sin necesi: 
dad de ser siempre el perdedor?. De mo- 
mento, la primera pregunta va a quedar 
sin respuesta, mientras que de la segunda 
se va a ocupar US Gold, aunque no 
como Rhino desearía. 

Así, Probe ha sido la encargada de re- 
alizar la programación de uno de los car- 
tuchos más esperados de los últimos me- 


ste súper héroe está 

muy bien dotado. Su 

repertorio de golpes es 

extenso y muy nocivo 

para la salud de sus 
enemigos; US Gold ha conse- 
guido programar muchos de los 
dañinos golpes que la pluma 
del dibujante McFarlane recreó 
para este particular e irascible 
gigante verde. 
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ses. Marvel Comics, propietaria de los 
derechos de reproducción de Hulk para 
todo el mundo -es un personaje salido de 
la pluma de sus dibujantes licenció los 
derechos para la creación de un video- 
juego basado en él a US Gold, pero ésta 
encargó el trabajo de programación a 
Probe Software, responsable de cartu- 
chos de la talla de Alien 3 o Terminator. 


Seguro que ya conocéis la historia, así : : Ps úl 
que pasaremos a lo importante: el juego. E ES W la ay 
En él, Hulk deambula por la pantalla, re- S ANN e 
partiendo garrotazos a diestro y sinies- : , ZE SUN 
tro, al mismo tiempo que va accionando 

todo tipo de palancas de diferentes for- 

mas y colores para abrirse camino por 

los laberintos. El objetivo final del juego 

es llegar a la fortaleza del Líder, tras ha- 

ber acabado con todos sus compañeros 

de fechorías y el ejército de sicarios de 

turno. Así, básicamente, el juego es un tf 

pico plataformas, con alguna pequeña 
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¡Novedades NO 


En su camino, Hulk encontrará varios 
objetos que podrá utilizar sin miedo 


Alo látao del desarrollo; del juego, os ¡réls encontrando und serle de fiems. Ade! 
más de los que están' a la vista, podréis acceder a zonas escondidas que os || 
olreceran gratas sorpresas. Es muy aconsejable que! recogáis todos los Ítems: |! 

1 que encontréisla vuestro paso, sin ellos el juego. se hace muy cuesta arriba: 1) y * 

5 Gold ha plasmado él a Un circulo grabado dl una [Os dara Ada extra. El Esta pildora An) 

de forma notable 11 mitiró ¿pulsando úl botón Start y el > convertitos en el Dr. Banner. 4) Una Vida | 

muchas de las espe- | extra. 5) Píldoras de energía para el Dr Banner. 6) Pildoras de energía para Hulk, 
; E 11 hay una len dada: riñon: 7) Un circulo grabado con una €, con él oblendréis Una! 

ciales características continuación. 8) Más puntuación extra. 9) Con esta pildora recargaréis vuestra | 

de Hulk, pero quizá [| y energja, al tiempo que entráis en un mado de fuerza especial para HUIK; coh nue: 

11 'yos golpes. 10/ Upa pistola, para que el Dr Banner selpueda defender! | 


lo más destacable sea asistir a 
la espectacular transformación 
entre la parte humana del hé- 
roe, el Dr, Banner, y el todo 
musculo verde. Es uno de los 
momentos cumbre del juego. 
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| E SE 
concesión a la estrategia. 

El juego no posee gran varie- 
dad de opciones, limitándose és- 
tas a presentar la posibilidad 
de seleccionar el nivel de dif: 
cultad y escuchar un variado 
test de sonido. 

Por cierto, algo muy impor- 
tante, procurad no perder ener- 
gía porque si así os ocurre, ve- 
réis como Hulk se convierte en 
Bruce Banner. Ello limitará mu- 
cho vuestra capacidad ofensi- 
va, contaréis únicamente con 


una pistola, que no da para muchas 

alegrías (omo máximo, podréis dispo- 
ner de dos disparos). Si recogéis las su: 
ficientes pildoras, asistiréis a la transfor- 


mación hombremasa otra vez, 


recuperando vuestra capacidad de ata- 
que. Contando con el ítem adecuado, 
será posible provocar la transformación 
masa-hombre, pero recordad que no es 
muy aconsejable. Como el Dr. Banner 
podréis acceder a habitaciones secretas 
a las que Hulk, por su tamaño, no podría 
entrar, ¡alguna ventaja tenía que tener el 


pobre humano). 
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Gráficos 


Bonitos y coloristas, a la par que bien animados, 
aunque parpadean más de lo que sería acon- 
sejable en un juego de estas características. 
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Figuras de tamaño mediano y fluido movimien- 
to. Aveces, parece que Hulk patina¡sobre el: sue: 
lo; otro tanto ocurre con los enemigos. 
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Eos lia] [A Esa] 
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Buenas calidad para llas digitalizaciones. la mú- 
sica, sin embargo, es muy repetitiva y macha= 
cona, llegando a cansar. | Pla 
a 
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Muy dificilen determinados momentos: ¿d nde 
se ha visto que un súper héore necesite seis y 
pes para acabar con un simpl í 
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LL Músculos portátiles 
do q de ES de 
css EL INCREÍBLE 


MESS 


monstruo verde apare- 4 
ce ahora por la portatil 

dispuesto a poner en 

orden el mundo. Al ' 

igual que en la aventu- 


ra de 16 bits, Hulk 

debe atravesar cinco 

laberínticas fases de- 

fendidas a capa y es- 
pada (a capa y mamporro deberíamos 
decir) por los más crueles y poderosos se- 
guidores del Lider [ayudados por cientos 
y cientos de leales esbirros). 

Cruzar los dominios de este “archima- 
lo” del cómic no va a ser tarea fácil, 
pero nuestro héroe puede ser tan expedi- 
tivo como la situación requiera. De esta 
forma, si la energia vital de nuestro hé- 
roe supera el 40 %, su apariencia cam- 
biará hasta convertirse en Super Hulk [os 
podéis hacer una idea de lo que ésto su- 
pone: más fuerza, más salto e incluso 
nuevos golpes). Por el contrario, si el indi- 
cador baja del 10 %, el efecto de los ra- 
yos Gamma que transformaron a Bruce 
en la Masa, se neutralizará y el todopo- 
deroso monstruo se convertirá en el “dé- 
bil” profesor Bruce Banner. Vamos, una 
auténtica faena si lo que queréis es aca- 
bar con las hordas de feroces robots del 
Lider con la única ayuda de una "pistoli- 
lla" (por desgracia es el arma que ten- 
dréis siendo el doctor). 

En fin, el reto está servido y gracias a 
vuestra portátil ya no hay excusas para 
no acabar con el dominio del mal en 
cualquier lugar, incluida la playa. 
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¡velesdificultad: 3 Contin: 8 Fases: 5 


Los golpes especiales van en función 
de la energía que Hulk posea. 


unque parezca in- 
creíble (la Masa en 
si lo es), US Gold ha 
conseguido que las 
diferentes versiones 
del juego sean muy semejantes. 


Gráficos 


El personaje protagonista mantiene un buen 
tamaño y está bien arropado por los escenarios. 
Lástima que parpadee en exceso. 

[SA E] E leal 


Cuesta un poco realizar algunos movimientos 

de la Masa y controlar los saltos. Además, el 

scroll de pantalla resulta un poco brusco. 
CAS 
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La música de fondo gusta al principio pero aca: 
ba haciéndose repetitiva. Los efectos son esca- 
sos aunque bastante correctos. 

all 1 l 


Jugabilidad [0 


En el modo fácil resulta excesivamente fácil y en 
el díficil casi imposible. Claro que el juego tam- 
poco es demasiado extenso... 


Entre fase y fase, el juego muestra 
una pantalla sacada del cómic. 
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Con este cartucho US Gold ha intentado adap- 
tar todo un clásico de la Marvel a la portatil. En 
principio hemos de decir que el resultado fi- 
nal, sin ser una obra maestra, contiene buenas 
NAS o 
otra parte, la animación del protagonista es muy 
buena, pero la GG tiene graves problemas a la 
hora de “moverle” en cuanto hay en pantalla 
más sprites (dichosos parpadeos]. Sin duda, el 
peor defecto que le podemos achacar es el ele- 
vado número de golpes necesarios para aca- 
bar con los enemigos. Algo imperdonable para 
el mutante más fuerte laa 


De desarrollo prácticamente igual a 
la versión 16 bits, este cartucho 
combina las plataformas y el comic 
IIS 
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ENS NOVATa: 
A Si eres novato en este de- | 
porte, te aconsejamos '1! 

que hagas uso de las op- 
ciones de práctica. Po: 
drás elegir entre batear y ||! 
recoger pelotas, Además, | 
fe servirá para practicar 
los lanzamientos del pit 
cher, así como los tiros. Mh 
del bateador. Al tanto, la. 4 
consola es un rival difícil. 
E 
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Gráficos de 


Los jugadores están animados de una forma im- 
presionante. Es una lástima que los fondos sean 
tan sosos (simples campos de béisbol). 
¿cool 
ll 4 pl] | 
Movimiento 9) 
Muy fluido y sin saltos bruscos en las anima- 


ciones, aunque en ocasiones el recorrido de la 
pelota confunde mucho. 


EEERARDAN 


Sonido 0 | 


Digitalizaciones de gran nitidez y música muy 
variada y no repetitiva. Se echa en falta algo 
más de sonido ambiente. 
a al) 
allas] de | | 


20) 


acias a la sencillez de pe y la facilidad 
para entender el juego del béisbol, el cartucho 
es MUy, pero que muy adictivo. 


engen ha programa: 

do una nueva version 

de su. ya clásico RBI, 

esta vez apto para 

todo tipo de públicos; 
una vez asimilado el sencillo 
sistema de control, el siguiente 
paso.es engancharse al juego 
de forma inevitable. Su realis- 
mo y fidelidad al deporte origr: 
nal es total. 
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My pocas son las diferencias entre esta versión 
yla del” 98, pero son suficientes para recono: 
cer que el producto ha mejorado, ofreciendo 
aún más jugabilidad: Ha aumentado lacalidad 
delas animaciones y su profusión, al tiempo que 
las digitalizaciones de voz dellarbitro han ga- 
nado en nitidez. Se han incluido nuevas op- 
ciones de juego y los equipos han sido actualk 
zados. Entre las pegas podríamos citar el 
excesivo tamaño del campo [a veces se hace in: 
“terminable) y la dificuliad para controlar los ju: 
'gadores a la hora de recoger la pelota, pero.el 
¡JUego no se resiente por ello. Particularmente, 
"nOs parece Una muy vena compra: 
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¡o Andretti, el famoso pi- do parte a lo largo de su vida 
bad de Fórmula | que ya Las opciones son completas y comien- 
ganase un Grand Prix, así zan con la elección del modo de juego. 
como las 500 millas de In- En este apartado podemos optar por dis- 
dianapolis y otros impor: putar una “Single Race” (en la que po- 
tantes acontecimientos de- dremos escoger tanto el tipo de vehículo 
portivos, ha sido el como el circuito y las vlesa de que cons- 
personaje elegido por tará la carrera), elegir mediante “New 
Electronic Arts para prota- Circuit otra pista para comenzar la prue- 
gonizar su último la o lanza: niciar una exitosa trayectoria depor- 
miento. Aprovechando la tiv gracias a “New Career” (comenzo: 
polifacética personalidad mos pilotando vehículos S Sport para ir 
del piloto italiano, EA ha pasando sucesivamente a fórmula Stock 
desarrollado un cartucho y fórmula Indy) y por último retomar me- 
LAR : j recoge los tres tipos e compeiao diante od las competiciones 
El m mo odo dos Uygal ado; ; muy diver nes automovilisticas en las que ha toma: ñ Y que tengamos “a medias” Esto 
a erece lap e z ) y por lo que se refiere a 
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LA TIENDA 


DEL PILOTO 








Dependiendo del 





ido 
al finalizar laica: 
rrera, ellcampeo- 
nato entrega una 
cantidad de dine- 


ro, Este puede ser 








utilizado'en mejo- 





rar elicoche: mo- 
lor heumáticos, 
frenos, elc, Un con- 
sejo para ganar: 
comprar neumáli 
cos de nivel 5. 





modos de juego, porque opciones sigue 
habiendo unas pocas más, como por 
ejemplo el tipo de vista, el nivel de dificul 
taa, etc. Así mismo, antes de 
¡niciar cualquier prueba, po- 
dremos variar ciertas ca- 
racterísticas del coche 
Hecho esto, y antes 


7 


semáforo se 





ponga en verde, ten- 
dremos tiempo todavía 


de dar las vueltas de 
clasificación para: con- 


seguir la “pole position” o recorrer el cir- 





Los consejos de Mario Andrefti pue- 
den llegar a ser muy útiles si no co- 
nocéis el circuitto. 











cuito, asesorados por el mismísimo Mario 
Andre a, nos encontramos 
con los inconvenientes fípicos de este de- 
porte, o sea, que nues- 
tro combustible se eva: 


Ya en carre 


e — A 


a : > Ñ pora por momentos 
ED y que nuestras rue- 
das se degradan 
con el paso del 
tiempo. Una rápida 
entrada en boxes 
solucionará el pro- 


MPEZIZ y - NS EA E 
blema Después, a por el di- 


la opció 


rrera que acabáis de realizar. 
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Jugabilidad 
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Gráficos IL O) 


Aceptables de calidad pero faltos de textura y 
profundidad. Se agradecen las digitalizaciones 
de entrada a boxes y del director de carrera. 
Le 20/0507 
SAUS > pa y vo 


El desplazamiento de la pantalla es un poco 
brusco, y Únicamente ofrece una buena sensa: 
ción de velocidad en la fórmula: Indy. 


os o 10 
EA 


O) 


la música de ambiente no está mal, pero los 

efectos Co mucho que desear. Incluye voces 

digitalizadas del director de carrera. 
a¿S 20/0504 
lp a e ed] Prada) 


O, 


Anque los gráficos no son impresionantes, las 
opciones y la posibilidad de dos jugadores si- 
multáneos le hacen ser bastante jugable. 


Exceptuando algunos clásicos que aguantan el 
paso del tiempo como si nada, los cartuchos 
que hoy nos parecen buenos, puede que den: 
tro de algunos años se hayan quedado atrás. 
Esto es precisamente lo que heslo asado con 
“Mario Andretfi”. Se ha quedado ligeramente 
atrasado respecto a sus posibles competidores. 
Gráficamente posee algunos defectos que ya 
creíamos superados, aunque por contra, apor: 
ta algunas novedades, como introducir el efec 
to “contravolante“en las curvas o tres fipos dis 
tintos de vehículos para disputar tres sistemas de 
competición diferentes. Interesante para los af 
ficionados a las carreras americanas. 
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os superhéroes vienen dis- 
puestos este mes a ocupar 
todas las páginas de To- 
doSega. Tras la presencia 
del gigante verde, ahora 
le toca el turno al enmas- 
carado hombre araña. 
No es la primera vez que 
visita la Game Gear (y 
apostamos a que no será 
ésta la última), aunque sí 
que es la primera vez que 
aparece acompañado de 
cuatro camaradas del gre- 
mio de los héroes. Nadie 
va a dudar a estas alturas de las grandes 
virtudes que atesora Spiderman, lo que 
ocurre es que en esta nueva aventura va 
a necesitar toda la ayuda posible. Ni si 
quiera su habilidad para trepar por las 
paredes, ni sus efectivas telas de araña, 
ni su desarrollado “super sentido arácni- 
do” le van a servir de mucha ayuda. 

Su recorrido comienza en las mismas 
calles de la ciudad. Su misión: desactivar 
todas las bombas que se hallan reparti- 
das por los lugares más insospechados. 
El autor de tal villanía no es otro que el 
malvado Arcade (os prometemos que el 
nombre no se lo hemos puesto nosotros), 


enemigo acérrimo de la Patrulla X. 

Como dificultad añadida, las bombas 
deben ser desactivadas en un determina- 
do orden (no os asustéis, las que se pue- 
den desactivar parpadean visiblemente y 
además el sentido arácnido de Peter fun- 
ciona a modo de radar). 

Si el éxito le acompaña, el hombre 
araña podrá rescatar a los famosos inte- 
NS 
Arcade. Á partir de ese momento se uni- 
rán a la aventura con el único objetivo de 
salir vivos del parque de atracciones cre- 
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Cyclops lanza 
un- destructivo 
rayo láseriattra: 
vés de sus ojos, 
usando para 
ello un casco. re- 
alizado:con un 
mortal rubí. 


SPIDERMAN 


Gambit:posee 
la extraña'hab+ 
lidadde cargar 
con energia los 
AS 
permite lanzar: 
los. .con...gran 
fuerza 


Spiderman es'el 
más. ágil de:to- 
dos. Sus“telas 
de araña le per; 
miten: -despla: 
zdrse de forma 
muy rápida a 
cualquier lugar, 


Storm-domina 
perfectamente 
los--elementos 
dela naturale- 
za para,usarlos 
en'su beneficio; 
Sus. rayos.son 
temibles. 


Wolvérine es la 
fuerza de cho- 
que de la Patru: 
lla'X..Sus afila: 
das garrasson 
peligrosas.,en 
combate: cuer- 
po'a cuerpo. 


nm 
Arcades 
Revenge 


Encontrar a la Patrulla X no será más 
que el principio de esta pesadilla. 
Ahora hay que salir con vida. 
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ado por el su- 

per villano. 

DCSS 

forma, a 

partir de 

la segun- 

da fase podremos 

controlar las evoluciones de Cyclops (de 
nombre real Scott Summers y más conoci- 
do en España por Cíclope), de Gambit 
(Remy Le Beau, Gambito) , de Wolverine 
(Logan, Lobezno) y de Storm [Ororo 
Monroe, Tormenta), sin olvidarnos de 
nuestro protagonista Peter Parker. 

Cada uno de estos superhéroes (no 
podía ser de otra forma), tiene alguna 
habilidad especial que será imprescindi- 
ble para el desarrollo de la historia. Así, 
sabiendo combinar las diferentes técni- 
cas de cada uno, será posible llegar al fi- 
nal sin ningún tipo de problema 

En fín, los apasionados de la Patrulla X 
y de Spiderman están de suerte, pasarán 
un buen rato controlando a sus persona- 
jes de comic preferidos. 


(Desactivar todas las bombas disemi- 
nadas por la ciudad será la primera 


misión para Spiderman. 


AR MENS 
de romper las duras paredes de ce- 
mento sin problemas. 


ATL 
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En su dificil camino hacia la libertad, 
E ES 
las verán con enemigos tan simpáti- 
cos como este. 


01600 


- Movimiento 
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Si nos olvidamos de los inexistentes fondos, 
pes descubrir una buena recreación del 
antástico mundo del comic. 
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Cada uno de los protagonistas realiza un buen 
número de movimientos, aunque sea algo com- 
plicado llegar a dominarlos todos. 

a a EA 
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ua 


Triste sucesión de ruidos que intentan pasar 
por efectos FX. La música está a un mejor ni- 
vel, pero sin ser nada del otro jueves. 
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Sin continuaciones, con solo tres vidas, sin pass- 
word y con la dificultad que tiene este cartucho, - 
acabarlo está reservado a maestros. 


larINION! 


La Game Gear sigue acogiendo las siempre ori: 
ginales aventuras del hombre araña. En esta 
ocasión, nuestro superhéroe ha visto como sus 
movimientos se hacen mucho más ágiles que en 
anteriores visitas a la portátil. Lo que no es de 
extrañar si tenemos en cuenta que las posibili: 
dades de salir ileso de esta aventura son relati- 
vamente pocas. Es cierto que ahora cuenta con 
la ayuda del grupo “X-Men”, pero aún así, sin 
confinuaciones ni password elcaciars pierde: 
un poco de atractivo. Por lo demás: las 16 fa- 
ses, el poder elegir a cinco personajes, el tra- 
tamiento del juego como si de un comic se tra- 
fase, etc., no compensan la baja jugabilidad. 


Nuevo cartucho inspirado en el 
mundo del comic, reservado para 
incondicionales del género, 
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o es la primera vez que que intentan aprovechar el éxito conse- 
pasa, y muy posiblemen- guido por el original (bien sea basándo- 
te no será la última que se en él para luego intentar mejorarlo o, 
ocurra. en el peor de los casos, copiando desca- 
En los videojuegos, radamente). En el caso que nos ocupa 
como todo en la vida, la ahora, “Combat Cars” es un juego de co- 
aparición de un producto rreras de coches al que se le notan cier- 
original y de calidad con- tas reminiscencias de los iniguAlables Mi 
trastada, viene siempre croMachines y algunos “toques” del 
acompañada de adictivo “Off Road". El resultado final no 
posteriores lan- podemos decir que sea lo que cabía es- 
zamien- perar de combinar estas dos joyas, pero 
tampoco podemos negar que tiene algu- 
nas aportaciones interesantes. La mecáni- 


Si disfrutáis de lalcompañía de un amigo, os recomendamos que probéis el modo dos 
jugadores. En él podréis participar formando un equipo y luchando por derrotar a los 
otros competidores o competir entre vosotros por hacer el mejor tiempo! 
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en una lucha encarnizada contra el 
reloj y los rivales. 


de ¡juego es bastante similar a la que tení- 
an los MM, o sea, vehículos de pequeño 

tamaño que compiten sobre circuitos que 

cambian en cada fase y que contienen in- 
finidad de obstáculos. Nada nuevo bajo 

el sol ¿verdad?. 

Dado que los “Combat Cars” 
carecen de la desbordante 
simpatía de los MM; Accola- 

de ha optado por añadir a 
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Mena: ¿0 duoadores 102 Niveles dificultad: 3e Cont.: Oe Circuitos: 24 
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-—BÓLIDOS 
Para afrontar. con alguna posibilidad 
de éxito la dureza de las carreras, > 
¿dispondréis de ocho vehículos distin: 

tos. Cada uno posee unas caracte 
E físticas propias como aceleración, ve- 
=locidad máxima, etc. Elegid el que 

= más:se ajuste a vuestra habilidad. 
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la fórmula la posibilidad de mejorar los 
pequeños coches a base del dinero que 
se consigue por ganar cada carrera. No 
seríamos justos si dijésemos que todo en 
este juego es una adaptación de otros 
cartuchos. La verdad es que hay cosas 
“nuevas”, como por ejemplo los ocho ve- 
hículos diferentes que podemos escoger. 
Cada uno de ellos con caracte: 

rísticas propias (distinta velo- 


SCORE 579,98 
TINE 38 

pal 
A 


MOUNTAIN TRACK 2 


LAP RECORD 1,00,00 JACKYL 
TRACK RECORD 3,00,00 JACKYL 


Antes de iniciar cada carrera se nos 
mostrará una imagen en la que se 
reflejan las vueltas más rápidas rea- 
lizadas sobre ese circuito, 


TURBO CHARGE - 
FC 24437] 

ACCELERAT ION ! 

COST _S104,000 


SCORE. 63 -200 
Colocarse entre los primeros en la 
meta siempre es bueno. Sobre todo 
si nos pagan con el suficiente dinero 
IL NA 


cidad punta, distinta aceleración, distinta 
menejabilidad, etc) y cada uno con sus 
propios métodos para mantener la cabe- 
za de carrera. Misiles, turbo, aceite, todo 
vale para quedar primero. Sin embargo, 
el principal enemigo del coche es el pro- 
pio circuito, intentad evitar los 
arcenes, a cualquier precio. 
Conducir un coche de carreras 
nunca ha sido tarea fácil... 
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PRESS START BUTTON 


Que los protagonistas sean pequeños coches 
no quiere decir que los gráficos de éstos no 


sean detallados. 
9 10 
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Movimiento (6) 
El desplazamiento de la paa es extremado- 


mente suave, así como el movimiento de los ve- 
hículos, siempre que no se “rocen” los bordes. 


EE 
Sonido O) 


Los efectos son bastante escasos y sin mucho in- 
terés. Las melodías son mejores, aunque algo 


repetitivas. 
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Jugabilidad 


Resulta muy difícil coger el truco a este juego en 
las primeras partidas, pero a base de dinero 
(para mejorar el coche] y tiempo 


DPINILON! 


Combat Cars pasará a la posteridad como uno 
de tantos cartuchos aparecidos bajo los influjos 
de todo un clásico de la miniconducción: Mi: 
croMachines. Todo el planteamiento de este jue 
go está hecho sobre la base de tan famoso mo- 
delo. Gráficamente son muy parecidos, aunque 
sin esos toques de simpatía que taba led 
MM Las grandes diferencias vienen de la mano 
de la jugabilidad. Este es el gran defecto de EC. 
Ni'sus expeditivos medios de ganar carreras, ni 
"los ocho coches a elegir, ni la posibilidad de me- 
- ¡orar los autos podrán nunca con el cartucho de 
masters. Aún así, puede gustara los aman: 
le conducción. 


ento de aprovechar la 
que se deja jugar con 
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venas tardes señoras y señores 
ES desde el estadio Mega CD Field 
en Dallas. Faltan poco menos de 
cinco minutos para las seis y media, hora 
prevista para el inicio del partido. La 
tarde es fresca y la temperatura 
ambiente es de 19 grados. El cie- 
lo está despejado aunque algu- 
nas nubes amenazan con apare- Ñ 


cer por el Este. Pa 
Todo está ya preparado para Y 
q que de comienzo la interesante | 
, semifinal del Torneo Booby, a A 
EN 


la que han accedido por mé- 

] rito propio los conjuntos “In- 

gredientes de Pizza CF” y 

] “Monsters United”, tras 

j eliminar a los otros 62 

participantes. El once 

1 inicial de “Ingredientes 

de Pizza CF” será el 

formado por: Sala: 

E mi bajo los palos. 
En la defensa, Ba- 

con, Jamón, Pe- 

| pinillos mixtos y 

| Champiñones. 

1 En el centro 

| del campo, 

| Piña, Pollo, 

E Queso y Toma- 

] te. Y como de- 

1 lanteros Anchoas y Aceituna. El banquillo 

estará compuesto por Cebolla, Maiz, 
Atún, Ternera y Gambas. Enfrente ten- 

l drán a Momia en la portería, con Drácu- 

h la, Hombre lobo, Freddy Kruger y Jack el 

| destripador en la defensa. Frankenstein, 

la Cosa del Pantano, Zombi y Fu Man- 

Chu en la media y Godzila y el Dioni en 

la delantera. Una vez repasadas las al'- 

neaciones, les recordamos que este parti- 
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do está patrocinado 
por “Sofware Sensi- 
ble:Perdértelo sería 
terrible”. Y da comien- 
zo el encuentro con 
“Monsters United" situados 
en la parte inferior de sus pan- 
tallas y vistiendo su habitual traje 
negro y rojo. Parece que su en- 
trenador se ha decidido por una 
táctica 4-4-3 para contener las inter- 
nadas de Aceituna por las bandas, 
pero igual podía haberse decidido 
por cualquiera de las otras 7 tácticas 
disponibles, porque el dominio es absolu- 
to. [...] Atención al desmarque de Cham- 
piñón que se escapa de la entrada de 
Drácula, regatea a Zombi (un poco des- 
pistado últimamente), se interna, mira el 
balón y... recibe una tremenda patada 
por parte de Freddy Kruger. El colegiado 
no duda un instante y amonesta al defen- 
sa con una tarjeta roja que le impedirá ¡u- 
gar el próximo partido, que se disputará 


Ñ Crónica de un 
greso anunciado 
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Las figuras de los jugadores siguen 
siendo minusculas, pero ello no afec- 
ta a la jugabilidad. 





La opción de repetición os permitirá 
visulizar los "friquis" con un control 
total de la moviola. 
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equipos. Tam- MN : WI 
bi n es posible S . pu Ys 
alterar las posi- 

ciones de juego. 

Así, será: fácil 

confeccionar un 


equipo ganador. | 
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Si exceptuamos las escenas de la intro, todos 
los gráficos que aparecen en el juego son los 
mismos que en la versión cartucho. Es más, casi 
rozando el surrealismo, la pantalla de pre- 
sentación de los partidos (dos jugadores vesti- 
dos con los uniformes de los equipos) es in- 
cluso más esquemática aquí que en Mega 
Drive. Incomprensible. 
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Los ya clásicos gritos de apoyo del público que 
disfrutamos en la Mega Drive vienen en esta 
ocasión ampliados y mejorados técnicamente 
para lograr de la lema más fácil envolver- 
nos en todo el ambiente de un partido de fut: 
bol. Debemos resaltar eso sí, un ligero desfa: 
se entre las acciones de los ¡jugadoes y las 
reacciones de los espectadores. 
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Las extraordinarias cualidades que atesora el 
incombustible “Sensible Soccer” le hacen me- 
recedor del mejor soporte que se le pueda 
ofrecer y el Mega CD lo es hoy por hoy. La- 
mentablemente, las mejoras introducidas son 
mínimas, pero aún así el resultado final lo con- 


vierte en uno de los mejores simuladores de fut 
bol para Mega CD. 
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amet y tal y cual lorem ipsum dolor sit amet y tal y 
Aquí Resumen y tal y cual lorem ipsum dolor sit 
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el martes ala 
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Bowl de 
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¡pOcaado al empate 


roga e incluso ur 


juego del segur 


servar como el D 








ensible Soccer ha co- 


rótido versiones para 
Jodas las consolas 
Sega, sin perder ni un 
ápice de su jugabili- 
mucho acerca de 
Sensible, pro- 


recio el delan- 


lata S 
sunitea'. Vequire- 


' ¡ Amte todo. originalidad 





Si en algo destaca 
ol 
los demás, es en su hu- 
mor. Gracias a los 
gramadores, podréis 
enfrentar a: unos equi: 
pós de lo más estram- 
bótico: Errores de dis- 
os 
de Pizza, Grandes 

eras, Monedas del 
Mundo, etc. 
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Gráficos 


Gráficamente, “Sensible Soccer” nunca se ha 
e por su excesiva calidad. Aún así, las 
digitalizaciones de la intro son bastante buenas. 
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Movimiento 


El desplazamiento de la pantalla sobre el cam: 
po es genial. Tanto los jugadores como el balón 
se mueven rápidamente y sin brusquedades. 
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Los gritos de ánimo del público han subido de 
calidad, aunque se nota cierto retraso entre una 
ocasión de gol y los gritos de los espectadores. 
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Jugabilidad A '9) 


Conversión prácticamente exacta del cartucho 
que resultará tan divertido y jugable. como éste. 


PINION | 


"Sensible Soccer” es uno de esos juegos que, 
independientemente del soporte sobre el que 
aparezcan, son un éxito seguro. La increíblesen: 
sillez de manejo, la tapada de las acciones, 
la gran cantidad de movimientos que estos pe 
queños jugadores pueden realizar, los más.de 
150'equipos seleccionables (168 para serexac- 
tos), la a jugabilidad, añ la enorme 
calidad de este ¡ 
horade encende: 














Demuestra que a A 
trenes visión 


de futuro y consigue 
los números 
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p HA + de MEGA DRIVE 32% 
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Porque si te falta algún ejemplar de 
TODOSEGA, aún estás a tiempo 
de completar la colección | 
de tu revista favorita. 
Pero no dejes pasar el tiempo... 
¡podrían agotarse para siempre! 


Llámanos a los teléfonos (91) 654 84 19 ó (91) 654 72 18 (desde las nueve de la mañana 
hasta las dos y media, y desde las cuatro hasta las seis y media de la tarde) y te los enviaremos 
por correo para que puedas disfrutar a tope de tus juegos favoritos. Di 
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a llego el vera- 

no, y con él, los 

calores, las tar- 

des sin saber 

qué hacer, etc. 
Nosotros os vamos a hacer. 
una propuesta: coged vues- 
tra consola, un juego de 
nuestras listas y ..... ¡Seguro 
que vuestro verano será to- 
talmente diferente!. 

Este mes tenemos muy po- 
cos cambios, pero son muy 
interesantes. Destacaremos 
la llegada a Mega CD de un 
viejo conocido, caso de Sen- 
sible Soccer; y la ya anuncia- 
da aparición de Hulk. Todo 
un cartucho verde para vues- 
tras consolas. De todas for- 
IEEE 
chos, no sólo de Hulk vive el 
consolero. Repasadlas y ve- 
réis como es fácil escoger un 
juego a vuestra medida. 
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«FIFA Soccer» 
sigue 
despertando 
- pasiones entre 
los aficionados 
al buen fútbol. 


Los números que aparecen en 
la barra amarilla se refieren a la 
posición ocupada por ese juego SE 2 
durante el mes anterior. e A 
rr Repite posición. 

"na Nueva entrada 
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preguntas y dudas sobre los juegos y yel rol en: 2 Coincido con la llegada del primer gran juego 


-de nombre «Ragnacentry», verá la luza primeros de septiembre- vamos a tirar el dado 


por primera vez (| yn nunca o mejor dicho en nuestro nuevo Club Sega E. Rol. 


PIO III rA RADA Danna rara noveno ros 


SERGIO DE PRADO ANDRIA. [Cádiz] 
P. ¿Es «Golvellius» un verdadero juego 


de rol? 


puro, no [te 
recomendamos un 
vistazo a anteriores 
reportajes), pero 
contiene muchos de 
los elementos 
característicos del género y resulta muy 
apropiado para iniciarse en este 
interesante mundillo, 

P. ¿En qué año salió el maravilloso 
«Phantasy Star»? 

R. La versión de Master System data de 
1.988. Después se sucedieron los 
lanzamientos hasta llegar al 


¿Valley of Doom 









R. En el sentido más 









«Phantasy Star 1V» de 
Mega Drive, que 
veremos próximamente. 

P. ¿Saldrá algún 
juego de rol para Mega 
CD próximamente? 

R. En un futuro no 
muy lejano (eso 
esperamos al menos), podrás disfrutar con 
el impresionante «Lunar, The Silver Star» y 
con menos probabilidad, con el «Vay». 

P. ¿Es verdaderamente «LandStalker» el 
mejor juego de rol de todos los tiempos? 

:R. Hasta la fecha, lo que podemos 
asegurar es que está entre lo mejorcito 
que nos ha ofrecido Mega Drive (sólo es 

posible conseguirlo de 
importación). Pero, 
mucha atención a 
la próxima 
llegada de 
«Shining Force 
Il»... 
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ANTONIO Luis CASADO GUTIERREZ. 
(Barcelona) 

P. ¿Cuál es el mejor juego de rol 
publicado en España? 

R. A nivel oficial, el número de juegos 
de rol aparecidos es bastante escaso. Es 
posiblel encontrar productos de calidad 
como «Landstalker», la serie «Phantasy 
Star» o «Shining Force» a través de las 
tiendas de importación. 

P. ¿Qué opinión os merece el «Buck 
Rogers»? 

R. Desgraciadamente 
el paso del tiempo no 
perdona y en este 
cartucho se notan 
demasiado los años 
transcurridos. 
Gráficamente es algo 
pobre aunque el desarrollo y el 
planteamiento son muy correctos. 
Personalmente lo encuentro entretenido y 
seguro que te hará pasar muy buenos 
ratos. Á fin de cuentas, no existen muchos 
JDR futuristas en el mercado. 

P. ¿Una aventura conversacional 
puede considerarse como una variante 
de los juegos de rol? 

R. Habitualmente, es fácil que un juego 
de rol contenga algunas características 
propias de las aventuras conversa- 
cionales, lo que no es tan normal es lo 
contrario. Por eso podemos hablar de 
dos tipos distintos con raices muy 
comunes. 
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a os hemos hablado algo de 
él. Lo único que nos queda 
deciros es que tenemos 


preparada un extenso artículo para el 
siguiente número de TodoSega. De 
momento os tendréis que conformar 
con la noticia de que ya es segura su 
salida al mercado en el mes de 
septiembre. Preparad vuestra consola, 
¡cada vez falta menos!. 
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No os asustéis por el texto japonés del cuadro inferior 
de la pantalla, pero aún no os podemos confirmar si 
será inglés o castellano el que veremos aquí. 
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Como podéis observar por las imágenes, el juego 
tiene una vista aérea un poco curiosa, pero ofrece un 
control total del personaje. 


A S ON Y 10 M 
vea! A! y peo Y 


y NAT 
OS E JO 


Il ISE SS 


(ra 
[Saa | | 
| " | 


E] 





Los fondos poseen una definición sorprendente, así 
como ocurre con los personajes. En cuanto al sonido, 
lo mejor es sentarse y oírlo. 


Familiarizarse con los términos utilizados en los juegos de rol puede 
parecer algo terminado, debido sobre todo-a-la reciente proliferación 
de juegos y la continua incorporación de nuevas palabras:Algo de 
culpa también la tiene-la alta presencia de palabras procedentes del 
inglés. Pero con la pequeña lista que hemos preparado para este 
glosario de términos roleros, no tendréis ningún problema para 
enfrentaros al típico cartucho injugable, se miré por donde se mire: 


GRUPO: Reunión de aventureros unidos por un 
objetivo común y dispuestos a pegarse con 
quien sea por conseguirlo. 

PERSONAJE: Cada miembro de un equipo 
aventurero que es controlado por vosotros. 

A veces, también son conocidos como 
jugadores oPCs, 

PERSONAJE NO JUGADOR (NPC): Cualquier 
hotm o criatura, con o sin incidencia en la 
historia central, que no puede ser controlado 
por vosotros. 

DIRECTOR DE JUEGO: Es el encargado de 
mostrar las situaciones en las que se va a 
desarrollar. la:aventura y de resolver las dudas 
que se planteen. En los juegos de consola este 
papel es asumido por la máquina. 

MAZMORRA: Laberíntico escenario 
habitadas repleto de seres inmundos con 
cora de pocos amigos e intenciones poco 
MES 

ROLL: Término usado para cuando: el juego 
genera un número al azar. En los JDR clásicos 
esta función se realiza con dados de múltiples 
coras. 


FUERZA (STR): Indicador que mide la fuerza 
física e indica la resistencia y el vigor del 
personaje. A más fuerza, más resistencia física, 
más capacidad para llevar utensilios y más 
facilidad para. mover objetos. 

DESTREZA (DEX): Mide la habilidad.de un 
personaje para utilizar objetos. 

CARISMA (CHA): Mide lo persuasivo que es un 


personaje y-la Capacidad de dar. órdenes o 
conseguir la lealtad de otros: Indispensable para 
los lideres del grupo. 

TECNICA (TECH): Indica el nivel'de 
conocimientos sobre una materia, ya sea 
científica; mágica o curativa. 

PUNTOS DE EXPERIENCIA (EXP): Indica la 
cantidad de conocimientos adquiridos por-los 
personajes. Se consiguen habitualmente 
ganando combates. 

CATEGORIA (LEV): Reuniendo,un determinado 
número de puntos de:experiéncia se logra 
“subir” de categoría al personaje. Un cambio.de 
categoría implica un-aumenñto de habilidades. 
PUNTOS.DEVIDA(HP): Mide el daño:que puede 
soportar un personajesantes de perder la vida, 
PUNTOS DE-DEFENSA (DP): Vienen dados porel 
equipamiento defensivo del personaje:e'iñdican 
el número mínimo de puntos que.un atacante 
debe conseguir para producir daño: 

PUNTOS DEATAQUE (AP): Vienen dados por el 
equipamiento ofensivo del personaje:e indican 
el poder para producir daño al contrario. 
PUNTOS-DE MAGIA (MP): Vienen dados por los 
conocimientos.arcanos del personaje e indican el 
tipo de hechizo que se puede realizar así como 
las veces que se puedehacer uso de él: 

PUNTOS DE AGILIDAD: Indican el factor de 
movimiento y de reacción de los personajes. 
PROFESION: Muestra:la ocupación para la que 
un personaje está más preparado y que 

realiza en mejores condiciones. 

EQUIPAMIENTO: Relación de objetos que un 
personaje puede usar o llevar en un 
determinado momento. 

DINERO: Elemento con'el cual se puede adquirir 
equipamiento, comida, etc. 
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SUPER VISUAL 


QOTBALL 


Esta nueva recreativa de Sega nos vuelve a 
recordar porqué el fútbol es el deporte rey. 
Sus espectaculares gráficos y la capacidad 
de juego, levantarán oleadas de expectación 
allá donde sea instalada. 























odos conocemos el tirón que las recreativas deportivas tie- 
nen en nuestro país. Sega no quiere quedar ajena a este E 
fenomeno y hoy os traemos su último lanzamiento: «Super 
Visual Football - European Sega Cup». De primeras, queda- 
réis cautivados por los vivos colores de su pantalla. Después, os 
dejaréis llevar por la gran calidad y detalle de los gráficos: la Se 
gran definición de los jugadores, el imponente terreno de juego, ES 
el público digitalizado que puebla las gradas, etc. Los sonidos, de 
asimismo, recrean con total fidelidad los fas- 
cinantes momentos cruciales de un deporte 
tan espectacular como es el fútbol: toques 
de balón, gritos del enfervorizado público, 
himnos de las selecciones participantes, etc. 
Todo ello da como resultado una de las recreativas de- 
portivas más interesantes de los últimos tiempos. Además, si : 
tenemos en cuenta la espectacular perspectiva en tres dimensio- da 
nes, estamos hablando de una visión de juego no muy utilizada . 
anteriormente por otras recreativas. Ed 
El desarrollo del juego es el clásico de un partido: el jugador selec- 
ciona una de las doce formaciones que se ofrece para competir, 
después, su único cometido es controlar el equipo para conseguir pun- 
tos que le permitan seguir participando en la copa. Por cada victo- 
3, ria conseguida, el jugador recibe un punto; si pierde o empata, se 
le descontará uno. Cada tres puntos, recibe un extra en forma 
* de punto adicional. Como véis, no hay motivos para ser elimi- E 
nado prematuramente. De todas formas, aunque se acaben los 
puntos, siempre es posible continuar el torneo si aún 
quedan créditos suficientes. Además de este modo, tam- 
Y) bién ofrece la posibilidad de realizar un enfrentamien- 
22 to entre dos jugadores. 
Así, con esta recreativa tendréis la oportunidad de recre- 
ar un auténtico campeonato europeo de naciones. 








54 


a 


La gama de movimientos que pueden realizar los 
jugadores es realmente asombrosa, observad este 
espectacular disparo por encima de la cabeza. 








uper Visual E es la nueva 
forma de entender el deporte rey. 


y y a! A 


Con ella, o o a marcar 


cias. ¡pi 
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An altemative dog fight Auteal air combat. It is a little l 
You wilkbe in'attack phase: difficult to control your elo 
and guard phase latemately. but it makes you Icol real 
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Estimado Xr."Q': 





Te esoribo para que me respondas algunas pr t y 
Bobra la consola SEGA Game Gear, : a 


P. La paleta de colores de Game Gear P. ¿Tiene Game Gear un número de 








Ya llega el calor, y con él 


la época más deseada por 
todo el mundo: las 
vacaciones. Forma esta de 
reposo que se toman los 
humanos, porque Mr. Q 
no descansa nunca. Aquí 
le tenéis, dispuesto a 
contestar vuestras 
preguntas. Ya sabéis, 
escribid a: Mr. Q, 
TodoSega, C/ de los 
Ciruelos n* 4, 28700 San 


Sebastian de los Reyes. 


es ocho veces mayor que la de Mega 
Drive, ¿cómo puede ocurrir esto, 
teniendo en cuenta las diferencias 


bits determinado o posee componentes 
de 8 y 16 bits? 


R, Su procesador principal, así como 


técnicas? 

R. Porque el número de colores 
depende del número de bits utilizados 
para representar el color de cada pixel 
de la pantalla, así como de la 
capacidad del procesador de vídeo 
que manipula los gráficos. 


el diseño de lo que rodea a éste, es 
decir, la placa con los circuitos 
integrados, es de 8 bits. 


P. ¿Cuál es la capacidad máxima de 
los cartuchos de Game Gear? 
¿Usilizan técnicas para la compresión 
de memoria? 

R. Sin utilizar técnicas especiales, su 
máximo es de 8 megas. No conozco 
ningún cartucho comprimido. 


P. Sega afirma que la portátil puede 
visualizar 32 colores y tú dices que 
16, ¿quién tiene razón? 

R. Realmente son 32 colores, como así 
lo afirrma Sega en la publicidad que 
habrás visto por todas partes. 


Lanzamientos para Mega CD 


E 
44 ab o. CN. E Care» que A a ias . 


Alfonso Pérez García. Jerez de la 
Frontera (MALAGA) 











P. ¿Cuándo saldrán los juegos de Mega Drive 32X en nuestro país? 
R. A partir del mes de noviembre o diciembre. 


P. ¿Qué títulos buenos se esperan para antes de finalizar el año en Mega CD? 
R. NBA Jam, Lemmings, Flashback, Eternal Champions, Brutal, SimCity 
2000, Links, ¿te vale? 


P. He visto que se está preparando una versión del Rebel Assault de PC para 
Mega CD ¿cuándo saldrá? 
R. Léete la preview que tenemos en este número; sale en septiembre. 


P. Oniero comprarme un juego de Mega Drive o Mega CD, ¿cuál me recomiendas: 
Virtua Racing o Dragon Ball Z para Mega Drive, Jurassic Park o Mad Dog 
MiCree de Mega CD? 

R. Yo, sin duda alguna, me compraría el Virtua Racing, aunque tengo que 
reconocer que el Jurassic Park de CD es muy bueno. 


P. Se prepara una versión del Flashback para Mega CD, ¿será 1gual al cartucho? 
R. Además de la habitual intro CD, ofrecerá nuevos sonidos y músicas, pero 


nada nuevo en forma de niveles. 


David Cañizares Múñiz. Barcelona 
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El problema 
de los bits 





Hola, (dr 2: 
dotue estao * Me paper 
dino a Las ope Pprogurto. 


P. ¿Por qué Sega no saca al mercado 
alguna consola de 64. bits, en vez, de 
hacerlo de 32, caso de Mega Drive 
32X o Saturn? 
R. Porque con una consola de 64 
bits no sería posible mantener la 
compatibilidad con Mega Drive, 
con lo que tendrías que pagar 
mucho dinero por ella, sin poder 
utilizar tus antiguos cartuchos. 


P. ¿Serán superiores las máquinas de 
Sega a la Neo Geo? 

R. Sí, Saturn y Mega Drive 32X 
serán superiores, pero ten en 
cuenta que ambas son nuevas y 
de 32 bits, Neo Geo tiene ya casi 
tres años y 16 bits. 


P. ¿Cuánto costarán los juegos de 
Saturn y Mega Drive 32X? 

R. Eso me gustaría saber a mí. 
Bromas aparte, tendrán un precio 
muy parecido a los actuales de 
Mega Drive. 


P. ¿Va a descansar Sega después de 
sacar la Saturn y la Mega Drive 
32X? 

R. Sinceramente, yo espero que 
no. Creo que aún nos va a dar 
muchas sorpresas más. 


P. ¿Cómo es que va a haber un 
Street Esgbter II de 40 megas si la 
capacidad máxima de los cartuchos 
de Mega Drive es de 36 Megas? 

R, Utilizará técnicas especiales de 
paginación de memoria. 


P, ¿En qué supera Sonic CD a 
Sonic 32 ¿Cual es mejor? 

R. El Sonic en compacto tiene 
mejor calidad sonora, pero por lo 
demás son prácticamente iguales. 


David Saénz Morales. Logroño 


Estimado Alejandro: 

Veo que a pesar de lo que 
hemos publicado, aún tienes 
problemas para entender la 
diferencia entre Mega Drive 32X 
y Saturn, que son dos sistemas 
muy diferentes entre sí. Primero, 
Saturn y Mega Drive 32X no son 
compatibles; segundo, MD32X es 
una consola de videojuegos y 
Saturn es un sistema multimedia. 
Tercero: habrá juegos para 
ambas, pero aunque sean los 
mismos, saldrá una versión para 
Saturn y otra para MD32X. 
Espero que con estas breves 
líneas puedas decidir tu futura 


CADIZ, 11-JUNIO-%4 


HOLA , MR. Q ( TODO SEGA ). 


HE DECIDIDO ESCRIBIRTE PORQUE,DESPUES DE LEER VARIOS ARTICULOS 
EL CONCEPTO DE LA MEGA 32 Y LA SATURN , NO LO VEO MUY CLARO. 


POR UN LADO , RE LEIDO QUE: 
MEGADRIVE + MEGA CD + MEGA 32 = SATURN 


PERO POR OTRO , LEO QUE AUN SIENDO LO MISMO, LOS JUEGOS 
DESTINADOS A LA SATURN SERAN EN CD , Y A LA MEGA 32 SERAN 
EN CARTUCHO. 


ENTONCES, 
1) q CADA VEZ QUE SALGA UN JUEGO DE 32 BITS, SE HARA EN 
CARTUCHO PARA UNO Y EN CD PARA OTRO ? ¿SE HARAN SIEMPRE PARA 
LOS DoS ? 


2) ¿ SERA,PUES ,MAS BARATO PARA LA SATURN QUE PARA LA MEGA 32? 
3) ¿QUE VA A PASAR CON LOS JUEGOS DEL MEGA CD ? 
¿ SE PARARA SU DESARROLLO PARA IRSE AL MUNDO, TAMBIEN EN CD 
DE LA SATURN? 


TE AGRADECERIA QUE TANTO A MI, 
PUDIERAS ACLARAR EL TEMA. 


COMO A MUCHA GENTE , NOS 


BUENO, AGRADECIENDOTELO DE ANTEMANO, Y FELICITANDOTE POR 
VUESTRA REVISTA ( QUE VOY-A RECONOCERLO, YA QUE CUANDO ENTRE 
EN EL MUNDO DE LAS CONSOLAS , LES DI UN REPASO A TODAS LAS 

DE MAYOR TIRADA, PARA FINALMENTE QUEDARME CON LA VUESTRA ) 

UN SALUDO, 


ALEJANDRO R-G. 








Juegos de estrategia 


<SALODOS ME.Q. 
| 
Nasodaiai— LAO Mas o -— ey odeses 


NN pe de pe AAA E 
ne de ES A — ea mar a MEN 


P. ¿Qué tipo de juego son Populons y Populons 11? | 

R. Son juegos que reciben el nombre de simuladores de dios. En ellos, tú eres la 
divinidad que rige los destinos de un pueblo. Debes dirigir las ansias de 
conquista y crecimiento de sus habitantes y defenderlos de agresiones externas. 


P. ¿Cuál elegirías de estos dos: Megalomania o Dune 11? 
R. Sin duda alguna, Dune ll; es un juego adictivo hasta el límite. 


P. El Dragon Ball Z. no tiene niveles de dificultad, ¿por qué? 


R. Es posible seleccionar el nivel de dificultad desde un menú de opciones. 


P. He leído que sus magias son muy dificiles, ¿es cierto o es que no es para 
jugadores “torpes”? 

R. El problema es que cuesta mucho realizar la combinación de teclas que 
acciona cada una de las magias. 


P. Si 4nviera una MD+MCD+MD32X, ¿podría cambiar juegos en CD con 
alguien que tuviera una Saturn? 

R. No podrías acceder a los juegos, pero sí a la banda sonora de esos 
juegos, siempre que esté grabada en las pistas de audio CD. 


HAL 9000. Aznalfarache (SEVILLA) 
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Nuevos juegos con Chip SVP 
Misbga. O, ol que esen el aobok_mmáb APRA 
P. ¿En qué otros juegos se va a incluir el chip SWP de Mega Drive? 
R. El SVP ha sido una especie de muestra de lo que Sega podía hacer, ahora le 


toca el turno a la Mega Drive 32X y su posibilidad de manejar hasta 50.000 
polígonos por segundo. 

















P. ¿Cuál es el mejor juego de rol de Mega Drive, que tenga 16 megas y esté en 
castellano? 

R. Actualmente, no hay ni un solo juego de rol que esté en castellano, pero te 
puedo citar que próximamente podrás acceder a varios de ellos traducidos. Entre 
los antiguos me quedo con Landstalker, es una verdadera joya de los juegos de 
rol, me parece un cartucho total. 


P. ¿Cuándo saldrán al mercado los tan traídos y llevados juegos de rol 
traducidos al castellano? 

R. Espera a agosto y verás, se supone que es el mes de partida para la llegada 
de los primeros juegos de rol traducidos. 


Daniel Rustarazo Grorod. Cuenca 


A vueltas con Another World Sobre 


Shining Force ll 








<SAMOS 





[Sal qe de posts coosióol pido RASO 
4 PS Ñ F 15 : 3 A E 





















E q 3| Nusgp bo bosere roo quegudos y, me quando que nespardicaao 
AAA EPA E 
P. ¿Por qué decís que Flashback es la segunda parte de Another World? P. ¿En qué fecha, aproximadamente, 
¿Tienen alerma relación? ¿Los programó la misma compañía? saldrá el juego Shining Force 112 
R. La segunda parte de Another World se llamará Heart of the Alien. ¿Qué puntuaciones le pondrías? 
Flashback es una evolución de las técnicas de animación utilizadas en R. Sega me ha confirmado que 
Another World. Delphine es la programadora de ambos títulos. saldrá en septiembre. Me parece 
un juego de rol excelente, pero 
P. ¿Por qué la música es tan cutre en algunos juegos de moda cuando hay espérate al mes que viene para un 
Juegos como Aladdin que son excelentes en este apartado y en el gráfico? completo análisis. 
R. Porque es un aspecto que ciertas compañías piensan no es tan 
importante como los gráficos. P. ¿Cuál de estos juegos es más : 
jugable: Eternal Champiors, Dragon 
P. ¿Por qué nos dáis ¿ilusiones sobre juegos que es muy dificil -casi imposible- Ball Z 0 Ranma? 
que lleguen a España? R. Para mí, el más 
R. Porque TodoSega está aquí para informaros de todo lo que ocurre Dragon Ball Z; Et 
en el mundo de los videojuegos Sega. es un buen dees 
cantidad de luch 
P. ¿Por qué hay cartuchos que abora son mucho más baratos que cuando los otra historia. 
comercializaron hace ya varios meses? ¿Las compañías piensan que somos 
tontos? P. ¿Cuáles som Í0S Mejores, 
R. Son técnicas de marketing, la gente está acostumbrada a comprar Mega Drive por sus graji 
cuando el juego es novedad, pero ello no quiere decir que sea bueno. R. El mejor es A 
Si tienes paciencia, descubrirás que muchas veces es mejor esperar espérate a Jun 


para hacer una buena -y seguro que barata- compra. 
José Samuel Sa 
Juan Cruz Avanganillo Sierra. Madrid Puerto de Santa / 
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Próximos La nueva Mega Drive 32X 
CLAS 


[Oe Mp, Oo Me laa Eh pa Morga Dri 
ls Al Ud q os gis ; 


P. ¿Podrías nombrarme algunos 
lanzamientos que salgan para finales 
de año? 

R. Sonic vs Knuckles, Pirates of 
Dark Water, Aero the Acrobat 2, 
Micro Machines 2, Urban Strike, 
The Lion King, Jungle Book, 
Lemmings 2, The Flintstones, 
Power Rangers, Samurai 
Shodown, etc. Creo que con esta 
pequeña lista es suficiente. 


P. ¿Saldrá el Mortal Kombat 1 
pe Meza Drive algún día? 

R. Septiembre ha sido el mes 
elegido por Buena Vista para su 
lanzamiento. 


Sergio Hernández. Montiol. 


Alcorcon (MADRID) 


La 8 bits más olvidada 


a vn En ledar de so: Sa nee ye A A des. 
7 a qu 
e lema 











P. On Juegos de baloncesto hay para Master System ¿Y 
de hockey? 

R. Para el mes de agosto se espera el lanzamiento de 
NBA Jam y NHL Hockey. 


P. ¿Por qué no pasan todos los juegos de Mega Drive a 
Master System IL y sí a Game Gear? 
R. Por la sencilla razón de que la Game Gear se ha 
vendido más que la Master System, aparte de que la 
presencia de esta última en el importante mercado 
americano es meramente testimonial. Además, por 
características técnicas, es más fácil realizar 
conversiones para la portátil color de Sega. 


P. ¿Van a salir para Master NBA Jam, PGA Tour 
Golf NBA Showdown y Davis Cup Tennis? 

R. NBA Jam sale en agosto, PGA Tour Golf salió hace 
ya un tiempo, NBA Showdown no creo que vaya a 
salir y de Davis Cup Tennis no sé nada. 


Ramón lópez Bermúdez. Valdepeñas (CIUDAD REAL) 


Elimado Mr. Q 


He Olano Madras ¿Tempo ados hoy un agoasio. 
Nacio de Ous Uco uigos , pel men le ela “Seca : 
Es Gu creo Major Compañía Ae lor eatenves e-) 


mercado iy oeoñ yan ojos. 

P. ¿No podrían hacer el Super Street Fighter 1 para Mega CD con los 
luchadores tan grandes como en la recreativa? ¿No tiene capacidad el CD para 
desarrollar este tipo de efectos? 

R. Serían figuras demasiado grandes y no habría forma de que se 
movieran con soltura por la pantalla. 


P. ¿Qué función: realizará el procesador de la M. D. al conectar la M. Drive 32X? 
R. Hará las veces de coprocesador matemático. 


P. ¿Podrá Meza Drive aguantar. con 4 Mbits + 6 Mbits del MCD toda la 
nformación que le manden los Hitachi? 

R. Sin problema alguno, ten en cuenta que uno de los procesadores Hitachi 
es para el presse de datos Ya el otro actua como memoria de apoyo. 


P. ¿Aumentará el eoledós do Dn Juegos “antiguos” de co CD o sólo lo hará 
con los nuevos para Mega CD 32X? 
R. El True Video de los últimos juegos de Mega CD se verá ampliado, 

e los a reales.. 
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Estamos en verano, Sonic sufte¡muthoconel calor preste 
pidiendo a quitas algo con lo que poder refrescar 
Jaemos que Hay una ase desamor la que 
nuestro héroe azulitendra lo oportunidad de correr por 
un paraje helatospara de esa forma enfriar sus 
quemados pres Reto; ¿laconoreis vosotros. No hay 
"a ¡ROLE emestas paginas podrels 
conocer su localización exacta, todo 


2 para completar la guía de juego Sonic 
dl 3 que iniciabamos elmes pasado: 
> ¡Umos7 a que esperas, poncuren 
marcha vuestra consola 

A 


Fase 4 
CARNIVAL ZONE. 









Desde esta plataforma móvi] 


semi 
ncasdencente, prueba a saltar 


acia la izquierda. Igual te das un 


ve te conducirá 
lo gigante, 





Cuando llegues al primer y enorme poste de madera a rayas rojiblancas, no 
creas que el circo de Jesús Gil ha llegado a la ciudad, déjate caer bajo él, 
dirígete a la izquierda y encontrarás un tunel secreto con un anillo gigante en 
su interior. Y ya sabes que a través de él se entra en la dimensión especial 






donde conseguir una de las siete esmeraldas, que te posibilitará terminar el pon = ly 
juego y bla, bla, bla. : or lo ge E == 
ego ialernla; EN X E AS Los los globitas no a 
sobre ell O Pura decoració nen 
95 podrás accede ¡Ón. Saltando 


e otra A 
de Manera inaccesible; plataformas 
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Tras el primer rulo magnético giratorio encontrarás una plataforma flotante con — | 
un muelle rojo a su izquierda. Desde ella, y saltando sobre los globos hacia la | 
derecha, llegarás a una compleja construcción, sigue hacia la derecha y | 
accederás una habitación secreta con dos monitores de anillos y una vida extra. | 

ds 












[hear] NERO 
ESEfol ARE o Pl 
ssssto; Meis si : 
dan 00 
s13s | EE ll 
di EA . 
Al llegar a los dos rulos gi ] , 
giratorios 
la derecha contra el muro. Si no eee a de 


encontrarás una habitación 


se ¡ ¡ ¡ 
creta con el correspondiente anillo gigante en su interior 


(eno 12 








EA 
Cuando llegues al segundo de los 
cañones, no te precipites y tuerce a 


la izquierda, sin entrar en él. 
Encontrarás dos monitores de anillos 


y otro de burbuja con sus regalitos. 


Al principio de este 
segundo acto verás 
otro de esos largos 
postes a rayas rojas 
y blancas. Métete 
bajo él para 
encontrar tres 
monitores de anillos. 





Cuando estés en lo alto del primer poste rojiblanco, 
salta a la derecha hasta la plataforma con anillos. 
Continúa en esa dirección y encontrarás un recóndito 
tunel en cuyo final te aguardan dos monitores de 
anillos y uno de burbuja, así como un buen porrón 
de anillos sueltos repartidos por la pantalla. 





Son muchas las consultas que nos 
habéis hecho respecto a como 


atravesar la zona de los barriles. 
La mayoría intentáis moverlos a 
fuerza de saltar sobre ellos... y 
así os pasa lo que os pasa. El 
truco está en montarse en el barril 
y ¡sin saltar! presionar arriba y 
abajo para que el barril se : 
mueva. Entonces, cuando el barril 
vaya hacia arriba, pulsad arriba, 
y cuando vaya para abajo, 
pues abajo, y asi 
sucesivamente hasta que el 
os deje camino libre. 
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VAGYOYE 









Más allá de uno de los 
aspiradores hay una fila de 





Cuando estés bajo el agua 
no pierdas de vista a los 
lobitos de colores, Pues 2 


barril 


Algunos suben más que EN y á explotarlos surge una E pequeñas unidades 
otros, todo es cuestión / y E = ompita de aire Con la qu antigravitatorias. Vuela 
p sobre ellas hacia la derecha 


de experimentar. Ñ poder respirar. 


y déjate caer. Camina hacia 
la izquierda y ¡premio!. 
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Una vez hayas dejado atrás el primer poste rojiblanco, dirígete a la derecha mientras presionas ABAJO y DERECHA a la vez. 
Encontrarás un tunel secreto con dos monitores de anillos y uno de burbuja en su interior. Luego puedes darte media vuelta o seguir 
hacia delante, con lo que atajarás una buena parte de esta fase y por consiguiente tardarás menos en terminarla. 


: 
' 





Al llegar al primer botón plateado cubierto con un bloque de hi8 | 
instintiva será pulsarlo. Contrólate y no lo hagas, sigue hacia la E través 
del pasillo de hielo. llegarás a una habitación secreta con su correspondiente | 
anillo gigante y el gratuito pase a la dimensión especial. 










en más - 
cuanto más deprisa entres en 
ellas. Realiza el supergiro y te 
llevarán sin dificultad hasta la 
[plataforma superior. 












Las columnas de alo) . 


ES 


Los bloques de ) 
| | En (col) 
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(Actos e y 













Mucho ojito con los bloques de hielo, 
pues se trata de aviesas INEA que 
luna vez pises fe aplastarán sin 

| piedad contra el techo. El truco > | 
l consiste en pasarlas a toda velocidad | 


| o de un ágil salto. | 









- Será como masa 
de pizza. 





Este bloque de hielo no es un 


fragmento más del decorado . 


Empújalo hacia la derecha y 
cuando empiece a deslizarse 
móntate en él, y buen viaje. 


Al caer por la primera rampa de hielo, 
notarás que tu caida no tiene fin..., a: menos 
que sigas las siguientes instrucciones: intenta 
aterrizar sobre la plataforma helada, pulsa 
DERECHA y te verás conducido de nuevo a 
suelo firme y seguro. 


», La primera aparición de Robotnik es en forma de guasón que 
lanza bolas de nieve. Esquívale moviéndote de un lado a otro 
“ de la pantalla mientras las bolas estén girando en torno a él. 
Luego, cuando las bolas salgan disparadas, salta y golpea la 
nave tantas veces como te sea posible, y prepárate a esquivar 
las bolas que caerán del cielo. Repite esta maniobra unas tres 
veces, y adios Robotnik. 


Tras el loop doble, llegarás a una zona 
coon tres plataformas a diferentes 
alturas. Haz que Tails te eleve hasta la 


más alta, y en su cima encontrarás una 
bienvenida vida extra, 





Una vez que SONIC haya recuperado 
las siete esmeraldas del caos, podrá 
transformarse en un rubio y superpo- 
deroso erizo. Para ello, una vez ten- 
gas las esmeraldas, recoge 50 anillos 
y pulsa rápidamente cualquier botón. 
¡Y que se preparen los malos!. 

Eso sí, aunque sus poderes se han 
multiplicado y es invulnerable a los 
ataques del enemigo, todavía es ínca- 
paz de respirar bajo el agua, y las pla- 
faformas móviles le 


como a un Sonic 
normal. Serás Super 
; Sonic hasta que el 
48% contador de ani- 
E llos vuelva a cero, pero 
E podrás hacerlo las ve- 
5 (es que quieras. 
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Fase 6 
Launch Base ZoNE 
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A(AGUO! 










a ¡ | 
zona superior del acto, a la que podrás acceder a 


estrecho tunel de tipo pvc, justo después de una plataforma rotatoria 














Justo al principio de este acto, cuando 28 q E, | 
llegues al primero de los rodillos giratorios - Sd ó AUDE SE (mm 
de metal, déjate caer, y camina a la y CO E $ 
izquierda hasta encontrar el tunel : 
escondido. Salta a su interior para 
encontrar otro anillo gigante y el acceso a 
la correspondiente dimensión especial. 


( 


VAGUO! 










Para que veas que nos fijamos en 
todo: cuando Sonic llegue a estas 
luces de aviso pueden pasar dos | 
cosas. Si saltas sobre ellas te a | 
enfrentarás a un solo avión SA E 
enemigo. Si las tocas te enfrentarás : (am 


a dales £ rn 


Muchos pasajes están bloqueados por 
unas extrañas barreras rojas y azules. 
Para abrirlas, busca en los alrededores 
un monitor rojo y verde y destrúyelo. La 
plataforma se moverá, y así podrás 
continuar tu camino. 

















Si se lo propone, Sonic puede 
imitar al mismísimo Rambo, 
Salta, agárrate al garfio y 
disfruta del viaje. 
















"Acto/Z 










Fase a la dimensión especial (y 111) 





Busca este tunel escondido 
a la izquierda de una de 
las plataformas rotatorias. 
Está mas o menos a mitad 
del acto, y guarda una 
sorpresa en forma de ani- 
llo gigante en su interior. 










| : | ñerías, tuerce a la 
Al comienzo de este segundo acto, déjate caer por e las ies A 
derecha y fírate al agua. Muévete a la izquierda bajo el agua e od 
tunel secreto, y en su interior encontrarás el cuarto anillo gigante 
1 








Cuando aparezca en forma de cohete gigante, utiliza e) super 
giro contra la nave cuatro veces, 


Vigila los losers que usg para 
defenderse, así como los salélites, 


(lo la 











Cuando llegues al primer 
eleve sobre él. Cuand 
tunel oculto hasta lleg 


grifo, no te metas por él, haz que Tails te 
o estés en lo alto, ve a la derecha y méte 
ar a otro de los anillos gigantes. 


Cuando este cohete haya sido destruido, volverá en una especie 
de Mazinger Zen 


/ plan cutre. La mecánica es muy similar: saltar 
y utilizar el super-giro tan y menudo como te seg posible, pro- 
curando que no fe agarre con sus enormes manazos y te aplas- 


le contra el suelo, poniendo fin a ty aventura. 






te por el 






Enemigo Final Fase 6 


Su primera aparición es la más 
sencilla. Súbete en la 
plataforma de barriles y 
destroza el domo. Mientras 


tanto te verás atacado por 
enormes bolass de cañón que 
salen del muro. Asegúrate de 
esquivarlos. 
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men 


norma 





BATMAN RETURNS COMIC SPACEHEAD 


Menú secreto Paswords de nivel 


En la pantalla de presentación, en la que Cape Carnival: 
aparece el título, presionad la diagonal BKPE TERE EEWI LLIA MS9X 
derecha-arriba, y al mismo tiempo los dos Passport Control: 
botones del pad. De este modo, entraréis en C3ZE TERA DEWI LLIAM SX 
un nivel en el que podréis elegir fase. De Dogey City: : 
esta forma ayudaréis al hombre murciélago. CVC3 TEEA LDWI LOYI MST4 
Caves: SSCL JEE6 WWWI LS8V M76Q 


MORTAL KOMBAT 


Continuaciones infinitas 


Hasta nuestra redacción ha llegado un código de Action Replay, para aquellos 
que no sean muy hábiles en esto de los combates, y después de tanto tiempo no 
hayan conseguido llegar a enfrentarse con el malvado Tsang Tsung. 

Tomad nota: 0OC40B07. Con el tendréis continuaciones infinitas. 


MICRO MACHINES -.SONIC CHAOS 
Más trucos Selección de nivel 


Y seguimos con la serie de DEIA A Despues de pasar innumerables aventuras, 
trucos para este Micro E : muchos de vosotros os habéis quedados atascados 
Machines portátil. a aj en las últimas fases. Pero ahora tenemos un truco 

Anotad estos tres: | para poder elegir nivel. 

- Coches Super | Para ello, en la pantalla de presentación 
Deslizantes: dirígete al | presionad arriba, arriba, abajo, abajo, derecha, 
centro de la primera mesa de HE izquierda, derecha, izquierda, 2, 1 y Start. Ahora 
desayuno y párate en la mancha de almíbar, y allí ya podéis seleccionar nivel. 
presiona los botones 1 y 2. 

- Super explosión en contacto con otros coches: 
dirígete a la esquina superior izquierda en la primera 
mesa de desayuno y presiona los botones 1 y 2. 

- Super coches de choque: en el primer pupitre de 
colegio, dirígete hacia el lapiz cuando comience la 
carrera. 
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RANGER-X 


Una zona nueva 


Si nuestro robot 
preferido ya está cansado 
de recorrer las mismas 
fases, prestad mucha 
atención. En la pantalla de 
opciones presionad A, B, 
C,A B,C,A,B, Cy entonces oiréis un efecto de 
sonido. Seleccionad el modo de juego fácil, y entraréis 
en una zona completamente nueva. 


ECCO THE DOLPHIN 


Para tener siempre aire 


Increíble. Parecía que 
todo estaba dicho ya 
sobre este juego, pero 
tenemos un nuevo truco. 
Para que pueda 
permanecer siempre 

debajo del agua sin temor a ahogarse, introducid 
el término LIFEFISH como código, y contaréis con 
todo el necesario. 


NBA JAM 


Cómo ser un ganador 


Aquí van varios 
nuevos trucos: 

- Para 
mantener siempre ' 
a nuestro jugador 
“on fire": en la 
. pantalla de 
“Tonight's Match 
Up” pulsad 
cualquier botón 


(A, B o €) 7 veces y después mantener pulsado arriba, B y 


C simultáneamente hasta que comience el partido. 


- Para aumentar las posibilidades de interceptar los 


pases: en la misma pantalla, presionad cualquier botón 
15 veces y realizad la rotación del pad. 
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DRACULA 


Selección de nivel 


Vamos a daros otra 
pequeña ayuda en 
vuestra batalla contra 
las fuerzas del mal. Al 
comienzo del juego, 
cuando el campo de 
batalla se está moviendo, presionad en el pad 1: 
abajo, derecha, A, C, arriba, izquierda, A. Oiréis 
una risa. Comenzad el juego y presionad Start para 
pausar. Utilizando el marcador, moved el pad hacia 
arriba o hacia abajo para seleccionar el nivel. 


MICRO MACHINES 


Vidas infinitas 


Si queréis contar con la interesante posibilidad de 
poseer vidas infinitas, en la pantalla del título 
pulsad B, abajo, E, abajo, arriba, abajo, izquierda, 
derecha y... ¡hagan juego señores!. 


PINK PANTHER 


Invencibilidad y otros 


Conectad los dos pads 
a la consola. 
Simultáneamente, 
presionad los botones A 
y C en el pad 1 y B en el 
pad 2, antes de 
encender la consola, y mantenerlos pulsados una vez 
encendida. Si oís un sonido después de que 
desaparezca el logo de Tegmagik, es que el truco ha 
funcionado. Cuando el juego comience, presionad 
START para pausar, y usad el pad 1 para activar los 
trucos. Presionad el botón C para que el menú de 
trucos aparezca. Izquierda o derecha para elegir el 
número de fase. Botón B para ser invencible y 
botón A para restaurar el nivel de salud. Pulsad 
Start, para regresar al juego. 





SHINOBI An THE LOST cabeza con este interesante, 
Passwords de niveles VIKINGS pero difícil juego, tomad 


buena nota de estos 
No hace mucho asswords: 
H e ANEL ANABA d = = Passwords p 
que os concedimos el PAE AE 


PAUSE? 


“don” de la HicH ScoRz — 10000 PTS. e am - 2.GR87 12. VLCN 


SELECT A NHINJITSULL 


invencibilidad para el [MM JITSU OF 1KAzUcór : : 3. TLPT 13. QCKS 


: E TE Y META E -- raid 
TT ur 


tambien podréis persas , : E 6. FFOT 16. SPKS 
pasar de nivel de “S z | “A > 7.TRSS  17.JMNN 
la siguiente forma. Pausad el juego y presionad 8.PRHS 18. JNDS 
simultáneamente A, B y C. Después utilizad el pad Si ya estáis un poco 9.CVRN 19. TMPL 


hacia arriba o hacia abajo para elegir la fase. cansados de calentaros la 


STREETS OF RAGE 3 


Selección de fase 





En la pantalla del menú principal, presionad y sujetad el botón B, y posteriormente haced 
lo mismo con el pad de control hacia arriba. Ahora, manteniendo arriba y B pulsados, y con 
la palabra “options” iluminada, se oirá un leve pitido. En ese momento aparecerá la pantalla 
en la que podréis elegir fase. ¡Buena suerte y mejores patadas! 


SONICED. 
Ver las puntuaciones de los PRIZE FIGHTER 


- programadores a Una nueva escena 


No parecen acabarse  [“20Mé En TEAM BES: e ; Para poder ver 
los trucos para este juego. - a O A : una nueva escena 
Y es que Sonic es mucho AS ATA Ea fa en este “explosivo” 
Sonic. En esta ocasión, sae 21- pi sarao 1or ¿JO | O juego, realizad la 
este truco nos permite ver dE SS os 010 IES siguiente opera- 
los records de los 3 Finos 80, 00/5206 AA ción: En Options 
programadores en sus | Cara ba po 7s9 7585 E menu, presionad 
diferentes partidas. Para y mantened pulsados los siguientes botones: 
ello no tenéis más que pulsar derecha, derecha, arriba. arriba, primero A, luego B, y después C. Entonces 
abajo y C en la pantalla de presentación, y podréis verla presionad derecha y entraréis en una nueva 
habilidad de los programadores. escena. 
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VUESTROS TRUCOS 
CEST MEGACD | evita las notas de musica y las bolas 


Sonic 3 

Cuando llegue el final de cada 
fase, sitúate en medio de la pantalla 
y espera a que el panel anunciando 
el final de la misma caiga. Antes de 
que toque el suelo, salta debajo de 
él, pegará un bote y aparecerá 
un item. Puedes repetir la 
operación tantas veces como desees 
y así escoger el que más te guste. 
Jesús Fernández Suárez. 

- Málaga 


Tazmanía 

- Pulsa A, B y C en ambos mandos 
y a la vez en la pantalla correspon- 
diente a la presentación. Después, 
pulsa START, Si pulsas B y quitas la 
pausa, serás invencible. Si 
presionas C y quitas la pausa, 
podrás elegir nivel. 
Sergio Marchal Tello. Sevilla 


Dragon Ball Z 

El juego más deseado del 
momento ya tiene su primer truco. 
Inserta el cartucho en la consola y 
pulsa el botón A en cualquiera de 
los dos pads. Enciende la consola y 
mánten pulsado el botón hasta 
llegar a la segunda pantalla de 
presentación (en ella aparece un 
mensaje de PRESS START). Si el 
truco ha funcionado, verás que el 
cielo de esa pantalla tiene un tono 
naranja, en vez del acostumbrado 
azul. Ahora, comienza a jugar y 
notarás que los personajes se 
mueven mucho más rápido, 
lo que da un nuevo y verdadero. 
aliciente a este juego. 
Miguel Angel Barreiro 
Vilariño. Lugo 


Time Gal 

Para pasar todas las 
pantallas del juego, pulsa a la vez 
START y C. 

David Ortega Gutiérrez. 
Madrid 


Tazmania 

En la primera pantalla de la 
roca, cuando llegues al final del 
camino, espérate a que llegue ésta 
para saltar y, cuando te vaya a 
coger, salta. Cuando ambos estéis 
en el aire y veas que la roca 
empieza a caer, pulsa izquierda y, 
cuando estés de nuevo en el 
camino, sigue hacia la izquierda y 
encontrarás una vida. 
David Recuero Benito. Madrid 


Shinobi 2 

El password para la última fase 
con toda la energía es FF7D8. 

Para tener todas las vidas 
que quieras en la última fase, 
coge la vida y haz la magia con el 
rojo, volverás al principio de esa 
fase pero podrás coger la vida. 
También lo puedes hacer en la de 
los árboles. 
Carlos López Martín. Huelva. 


Donald the Lucky Dime 
Caper 

En la fase de las pirámides, en la 
sala de las momias, no vayas por la 
tercera puerta, sino que cruza la 
cuarta para llegar hasta el cuervo. 
Para matarlo con el disco volador, 
espera que pase por encima de ti, y 
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que escupa la serpiente. 

Cuando te maten y aparezca en 
la pantalla continuar, pulsa abajo y 
el botón 1 simultáneamente, 
empezarás en el mismo nivel con 
vidas infinitas. 
Juan Antonio Moyano 
Escalante. Cádiz 


Space Harrier 

Códigos para las fases: 

Nivel 2: EAGGF 

Nivel 3: CHFA 

Nivel 5: DGBC 

Nivel 7: FBHE 

Nivel 9: BCFN 

Nivel 11: AGEC 

Marta Juan Pujol. Palma de 
Mallorca 


MASTER SYSTEM 


Alex Kid in Miraclé World 
Pulsa arriba-izquiera y al mismo 
tiempo das ocho veces con los dos 
botones juntos, Obtendrás un 
continue. Sólo funciona cuando 


tengas como mínimo 400 monedas. 
Raúl Nieto Del Olmo. 















¡Marchando 
unas Tapas! 





hora que le has cogido el gusto a ¡ODUSEGA! te proponemos un plato fuerte. 


Hazte con estas tapas y podrás COMSCVVAV la revista más 22 7c4ÍdZ de SEGA. 
Si te apetece la idea, no pierdas IDO y pídelas en el teléfono (91) 654 84 19, 


de 9h. a 14,30h. y de 16h. a 18,30h. . ¡Ah, y sólo cuestan Y50 pesetas! 











ómo van-las vocadianos? ¿Mucho calor, verdad? Bueno, p pues tranquilos porque: 
«desde TodoSega vamos a contribuir a que vuestro: verano sea fresquito. Como: 
es habitual, tenemos camisetas para todas las colaboraciones artísticas 
v4, Publicadas. Shos atrevéis a ello y queréis ser los dueños de una exqusiva! y ISO 
camiseta IodaSeya enviad. vuestro dibujo az. | 
Mi Hobby Press S.A. TODOSEGA. | 0 A | 
E/ De De los eos Na; 28700 San Sebastián de los Reyes (Medi) JS añ, E 
prendas en nel sobre: GRAFFITI. : : SR Ll 






ld DoNDE ESTA) = 
y EL. FLIPPERT / 

















$ y A : 
; 
$ 
A y 1] 
E p +] 
: Y : LS NINA YI 
Den LA CABEZA 
EE E EE E 
; e 
] IN 
ACC LELEN 2. 
¿a 210 WN LN 
PAG "YI A 
Sl 7 E 
A 7 ] 
aL Eg ; 
d. ED la 7 









ANÁAN 


- CEbb=-SONÍC 
EL NUEVO Rosor 
| DE ROBOT Kk 








+52 Es todo unú suerte 


poder disfurtar de la (ad 
+ alvcinonte comiseta que Parade 
TodoSega regala por: ESA 





enviar un dibujo. 
Para conseguirla, ya 
-¿sobéis: ¡dibujad, dibujad,» ¿| 
“ dibujad, y escribid, 
+ escribid y escribi! 
Como podéis observar, 
en estas páginas cabe 
' cualquier clase de dibujo.. 
¡Vamos, la camiseta os 
está esperando! 
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Alguna dia, Sent caera 
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mi odo un detallazo por tu. een peon leonado 
E ; parte, y Súsana, De vol- ; ee quilorio a Ecpilloconi, Para “es a 

II 
era pura tes Un arto que te ¿0 eses ve tim peo pos dire 


Sec): bra corta, y Depa. daemémbe dns 


honra; pero hay que recono- y E ie | rene tardar. One io ye foritidan. qué hdeña!: 


2 ha 4 a! ja de. besly ¡fresa y Figs dl ¡crecida gal: ; 
cer que es muy dificil evitar ee te ces paje, pásdoly bris Abro 


y rea y: cero 
la tentación y muy fácil ha- | 
,-cerse el sueco. Nosotros nos ñ | 
hubieramos quedado con: los adan o eo REA 
ella, ¡con:todo lo que cuesta... - a 
conseguir unal. Bromas: 
aparte, Susana, para. que ve= 
as qué nosotros sabemos 
retonocer la calidad, he aquí.. 
; TU mochila como premio a 
un fascinante dibujo. + 
























Ardo 
















legua j 








Ep anión YSr y Gar 1 








AE EEE AE O O O O TO TO GO TOTO TT DTO 


El catálogo más fresco 


a estamos inmersos en el verano. Y entonces es cuando llega el problema: “Me he 


llevado la consola, pero ¿qué cartucho me compro ahora?”. No te preocupes, no- 


sotros, en TodoSega, estamos a la que salta. En estas cinco páginas tienes la solu- 


ción a tu problema. En ellas verás una lista de los mejores juegos que es posible encontrar 


en el mercado, ¡vamos, animate y busca tu cartucho!. 






ALADDIN 


MD: 95%, MS: 877%, GG: 89% *VIRGIN *TS N"-7,13,13 


Cuando el 
videojuego se k 
convierte en [| 
arte. Las más 
bellas platafor- 
mas ambienta- 
das en el misterioso oriente de las mil y una no- 
ches. No puedes perdértelo en ninguna versión. 





MEGA DRIVE:83% * DELPHINE*TS N*: 1 


Aventuras 
en un mundo 
extraño y lleno 
de peligros con 
el aliciente de 
una calidad grá- 
fica a toda prueba. Si estás cansado de ver los mis- 
mos juegos de siempre, éste es el tuyo. 





MEGA CD 39% *SEGA*TS N*: 6 


El hombre 
murciélago 
vuelve a domi- 
nar la noche de | 
Gotham City. 





Fases de frené- E 
tica conduccción salpicadas de apasionantes y os- 
curas plataformas. Totalmente recomendable. 





De lo me- 
jorcito que ha fi 
aparecido para 
tu Menacer. 
Acción a rau- 
dales en cinco 
fases repletas de enemigos y con unos gráficos de 
quitar el hipo. 





MEGA DRIVE: 85% * KONAMI*TS N*: 12 


Los descen- 
dientes de Si- 
mon Belmont 
continuan lu- 
chando para 
eliminar a to- 
dos los vampiros. Excelente trabajo de Konami 
que todos los aficionados al género agradecerán. 
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Al igual que 
su progenitor, 
el hijo de Lane 
Chuck Rock 
tiene la sufi- [| 





ciente "mar- É 
cha" en el cuerpo como para manteneros pega- 
dos a la pantalla durante muchas horas. 





A A A 








MD:93%, MS:877% ,66:87% * VIRGIN *TS N*:3,7,8 


El juego más [ 
fresco del vera- 
no. En cual- 
quiera de sus 
versiones, este 
punto rojo es 
capaz de hacer sonreir al más pintado. Platafor- 
mas con el mejor sentido del humor. 





MEGA DRIVE 92% * VIRGIN *TS N*: 11 


Estrategia en ¡e » 
su.estado más EN 
puro. Cosecha fille 
toda la especia 
que puedas y 
así controlarás 
el planeta Arrakis. Defiende tu territorio y lucha 
por conquistar el de tus enemigos. 


MD:937%, MCD:93% * ELECTRONIC ARTS *TS N*: 9, 16 


Prueba el 
mejor simula- 
dor de futbol 
de todos los Pis 
tiempos. Los [% 
goles, las faltas, 
las ocasiones y toda la emoción de las gradas re- 
cogidas a la perfección en este juego. 






MD:90%, MS:877%, GG:89% * VIRGIN *TS N*: 1,44 


Si lo tuyo es 
la ecología, 
"Global Gladia- 
tors " te gusta- 
rá a rabiar. Pre- 
párate a luchar 
contra la contaminación de la tierra a golpe de grá- 
ficos coloristas y divertidísimas plataformas. 














MEGA DRIVE: 87% * BANDA! *TS N*: 15 


Goku y 
compañía se | 
reunen en uno 
de los cartu- 
chos más bus- 
cados de la 
temporada. El combate se va a desarrollar en el 
mejor escenario: tu consola. 


MICD:92%, MS:87%, MD, GG * SEGA * TS N*:7,16 


Disfruta de 
tu chapuzón 
más  refresc- 
cante este ve- 
rano en com- [ES 
pañía de Ecco. 
Acompáñale en su viaje por las profundidades y 
descubre un mundo tan desconocido como bello. 


Utilizando el 
mismo entor- 
no gráfico del 
soberbio 
Another 
World, este 


cartucho no puede faltar en tu colección de jue- 
gos. No te arrepentirás. 


MEGA CD: 89% * SONY IMAGESOFT*TS 1:12 
Fascinante [Á — . 
incursión de los ¡PE 
juegos de dis- [il 
paro en elMega 
CD. Dos dis- 
cos compactos 
y más de | 10 minutos de imágenes digitalizadas 
para asistir a una invasión extraterrestre, 
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MD, MS:92%, 66:86% * ELECTRONIC ARTS *TS N*: 9,11 





Aunque la 
Guerra del 


Golfo ya hace 
tiempo que 
acabó, aún 
puede ser una ; 
buena excusa para disfrutar como loco disparan- 
do desde tu helicóptero. 









MEGA DRIVE: 95% *SEGA *TS N*- 10 
24 Megas 
cargados de ju- 


gabilidad y di- 
versión. Si te 
gustan los jue- 
gos de lucha 
" " Y, . 

One vs one”, no deberías de perder la ocasión y 
hacerte cuanto antes con este cartucho. 









MEGA DRIVE: 83% * ELECTRONIC ARTS*TS N*: 6 





Con este 
cartucho cam- 
biarás de idea 
respecto a que 
la guerra no es 
divertida. 
Convence a unos amigos y prepárate a disfrutar 
como nunca antes, 









Estupendo 
cartucho de ac- 
ción cuya ma- 
yor virtud es 
saber combinar | 
magistralmente 
varios géneros (matamarcianos, plataformas, acción, 
etc) sin que la calidad final baje un solo punto. 





posponococnroras 









El auténtico 
baloncesto ca- 
-llejero se ha 
unido a la juga- 
bilidad más en- 
diablada y a 
unos gráficos bien realizados para dar como re- 
sultado un juego que gusta nada más verlo. 





MS:85%, 6G:82% *VIRGIN *TSN*: 10,10 

Como todo 
producto de la 
factoría Disney, 
"Jungle Book" 
demuestra po- 
seer unos grá- 


ficos dignos de la mejor película de animación. ¿No 
te apetece un paseo por la selva?. 








MD:90%, MCD:93% * SEGA *TS N*: 7,12 


Déjate en- 
volver por el 
apasionante 
mundo creado 
por Michael 
Crichton y re- 
corre el Parque Jurásico evitando el ataque de los 
terribles monstruos de la prehistoria. 








MD:90%, MCD:87% * KONAMI*TS N*: 8,9 


Excepcional 
adaptación de 
la recreativa 
para que pue- 
das disfrutar 
desde tu casa 

. de toda la emoción de ser un policia. Un conse- 
jo: no sueltes la pistola para nada. 


WU TA VOY Wa mM11WI1-.],- 





"Lost  Vi- 
kings" no es un 
juego de es- 
trategia más. 
Contiene sufi- y 
cientes cualida- 
des como para enganchar desde la primera par- 
tida haciéndote estrujar la última de tus neuronas. 





La velocidad 
no podía faltar 
a su cita en 
esta recopila- 
ción. Si os gus- 
tó Lotus Turbo 
Challenge, en este cartucho encontraréis todas 
sus virtudes y un muchas nuevas opciones. 








la 


MD: 90%, MS:89%, G6:87% * CODEMASTERS*TS N*: 6,12,13 


Resulta casi 
increíble com- 
probar hasta 
que punto es- 
tos pequeños 
coches son ca- 
paces de entretener a tantos y tantos aficionados. 
Tanta gente no puede estar equivocada... 





Sin duda, [ie 
uno de los jue- 
gos más polé- [WS 
micos de los k 
últimos tiem- 
pos. Sin em- 
bargo, sus cualidades le han servido para conver- 
tirse en todo un clásico. 


ANO LIC PI EVY 10/N 


¡2 DIAN 





Espectacula- 
ridad. Esta es la P 
palabra que 
mejor define a 
este cartucho, || 
sin olvidar una E 
excelente calidad gráfica y una jugabilidad que raya 
lo patológico. Simplemente genial. 








MEGA DRIVE: 91% * ELECTRONICARTS *TS NP: 13 


Hasta el mo- [ES 
mento, la me- 
jor simulación 
de basket que 
ha pasado por 
Mega Drive. 
Tan real que incluso escucharás los gritos de áni- 
mo del público y sentirás el "pressing" sobre el pad. 





MD:85% , MCD:86% * ELECTRONIC ARTS *TS N*: 9,14 


¿Qué mejor fl 4 
recomendación 
para el verano 
que se nos ave- 
cina que un jue- 
go de Hockey 
sobre hielo?, Desde luego más refrescante no lo vas 
a encontrar, y más divertido tampoco. 
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El personaje | 
creado hace ya | 
unos años por 
Jordan Mech- EL 


E 
AAC AAA 
ner nunca pasa- FA AT AN O ATA] 





rá de moda. La 
maravillosa animación del protagonista y el buen 
nivel general de los gráficos nos dan la razón. 





Todo un 
monumento a 
la jugabilidad. 
No te podrás 
resistir a la ten- 
tación de retar ” 
a tus amigos (hasta cuatro simultáneos) a un par- 
tidito. El tenis a dobles ya no será lo mismo. 





MS:81%, 6:83) *SEGA*TS.N*:7, 15 


Matamarcia- 
nos de los bue- 


nos para las 8 
bits de Sega. 
Diversión sin [ 
complicaciones — 
y muchos, muchos enemigos. Imprescindible en 
tu colección a poco que te guste el género. 





MD:87%, 66:85% * SEGA *TS N*:10,13 


Aunque su 
comportamien- 
to deje mucho 
que desear, sus 
cartuchos si- 
guen resultan- 
do auténticas obras maestras de diversión contí- 
nua. Sólo para estómagos fuertes. 


Sil dal AU e OA 














MEGA DRIVE:89% * ELECTRONIC ARTS *TS N*: 1 


Seguimos 
con los depor- 
tes y continua- 
mos con au- 
ténticas joyas 
lúdicas. Si os 
apasiona, aunque sea mínimamente, el mundo del 
golf, este juego colmará vuestras aspiraciones. 








En "Puggsy" [2 
tienes que em- 
plear tu imagi- 
nación por en- [MB 
cima de tu |” 
habilidad, y eso —— 
le convierte en un juego diferente y muy intere- 
sante. Atrévete con él en estas vacaciones. 





MEGA (D:90% * WOLFTEAM *TS N*: 6 


No importa 
que fuese el 
primer juego 
de Mega CD. 
Todavía se deja 
jugar y en 
cuanto a gráficos, que os podemos contar que no 
sepáis ya... Una verdadera joya. 





AMOO crrrrrrrrrrororarcrrorocrorcorrrrrrrrrorrrororoocorerorocensoono: 


MEGA DRIVE:88% * TECMAGIK*TS N*:13 





De muy 
buena pode- 
mos calificar la 
aparición de la 
pantera rosa || 
en Mega Drive. 
Unos gráficos resultones y una increíble música de 
apoyo te engancharán por momentos. 





y, 





MD:87%, MS:83%, 66:88% * SEGA *TS N*:10,11,13 


Típico juego 
de esos que 
hay que tomar 
a pequeños 
sorbos, de lo 
contrario no 
podrás despegarte de la pantalla en varias sema- 
nas. Hay que probarlo para creerlo, 








Con Sparks- Pb 
ter aprendimos || 
lo que era una | 
zarigileya. Aho- 
ra que lo sabe- MB 
MOS, nos ve- a 
mos incapaces de dejar de jugar al "Rocket Knight". 
¿Por qué será?. 








MD:90%, MCD:91% *SONY*TS N*:9,17 


Estamos de 
acuerdo con 
que  gráfica- 
mente no es 
muy bueno, 
pero también 
hay que reconocer que hasta la fecha, no hemos 
descubierto ningún juego de futbol tan adictivo. 










co que te ape- 
tece es pegar 
unos tiros, con 
"Silpheed" dis- 
frutarás un montón. Con unos gráficos como es- 
tos ya se puede soñar a ser piloto, 
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Hasta el mo- 
mento, la me- 
jor aventura 
protagonizada 
por el erizo 
azul de Sega. 
Más rápido, más jugable, más bonito que nunca. A 
la tercera ha sido la vencida. 

















El Sonic más Mientras 
"redondo" de nos llega el es- 
todos los tiem- perado Super 
pos. ¿A que Street Fighter, 
nunca pensaste nos tendremos 
jugar a un pin- que conformar 
ball con Sonic como bola?. No te lo puedes per- con éste. Que conste que no nos importa en ab- 
der o te arrepentirás eternamente. soluto. ¿O no?. 


E 


1 


MEGA DRIVE:94% * CAPCOM * TS N*:7 














MEGA DRIVE: 87% * SEGA *TS N: 14 


Un cartucho 
original como 
pocos. Subte- 
rranía trae nue- 
vos aires al clá- 
sico género de 
los matamarcianos. Superados los primeros mo- 
mentos de desesperación, acabarás amándolo. 











MEGA DRIVE:877% * KONANI *TS WN 1 

El legendario La simula- 
oeste llega a la ción se viste de 
Mega Drive de gala para aco- 
la mano de Ko- ger a un clásico. 
nami. Más te Todo el fragor 
vale que apren- del combate te 
das a desenfundar rápido o lo pasarás bastante mal rodeará mientras apuntas con tus misiles a un blan- 


para capturar a estos escurridizos forajidos. 





co móvil. Simplemente genial. 


MEGA DRIVE:86% * KONAMI *TS N'-2 


Simpatía des- 
bordada en 
este cartucho 
protagonizado 
por los dibujos 
animados de la * 
Warner. Multitud de fases, montones de plata- 
formas y mucha jugabilidad. 













MEGA DRIVE: 89% * KONAMI *TS NP: 8 

Las cuatro Más tortu- 
tortugas mu- gas ninja. Esta 
tantes se baten vez luchando 
por todo el en un arcade 
universo con- llenito de ac- 
tra una larga lis- ción y jugable 
ta de extraños seres al mejor de tres asaltos. No al 100 %. Si eres un seguidor de estos "bichitos" 


les vendría mal una ayudita tuya. 


VIRTUA RACING 


Á 


MI 


MEGA DRIVE: 90% * KONAMI *TS NP: 1 





no dejes pasar la ocasión. 








Acompaña a 
los dos extra- 


terrestres más 
divertidos de la 
galaxia en la 
mejor aventu- ds 
ra que han protagonizado para la Mega Drive. Esto 
sí que son encuentros en la tercera fase. 











MEGA DRIVE-94% * SEGA TS N: 15 

Todo un El juego de 
éxito de las re- fútbol oficial del 
creativas ahora campeonato 
al alcance de del mundo no 
tus manos. Tan podía defrau- 
rápido que ! darnos. Sus 
sentirás el aire sobre tu cara. Mucho cuidado. Las buenos gráficos y su elevada jugabilidad conven- 
imprudencias se pagan muy caras. cerán a cualquiera. 
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Wonder Ek 
Dog está em- 
peñado en de- 
mostrar que el 
perro es el me- 
jor amigo del 
hombre y, por supuesto, el mejor amigo del jugón 
profesional. Bonito y divertido. 
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AYRION SENNA BACK TO THE B.O.B. 
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SENSIBLE SOCCER WORLD CUP USA 94 
ON TEE 
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EGUNIAMANO 


VENTA 


VENDO Mega CD !l por 
30.000 pesetas con «Road 
Avenger» en perfecto esta- 
do (apenas 20 horas de 
uso). Preguntar por Justo. 
TF: 91-6812761. Sólo Ma- 
drid y provincia. 


VENDO Mega Drive con los 
juegos: «Sonic», «Golden 
Axe 2», «Two Crude Du- 
des», «Super Hang-On», 
«World Cup Italia» y «Co- 
lumns». Guipúzcoa. Pre- 
guntar por Jose Simón. TF: 
943-721067. 


VENDO 2 pads infrarrojos, 
«Golden Axe», «Shinobi», 
«Street of Rage» y «Jungle Str- 
ke» por 15.000 pesetas y Mega 
Drive: «Sonic 2» y 2 pads por 
18.000 pesetas. Preguntar por 
Enrique , TF: 96-3498505. 


VENDO juegos de Mega 
Drive: «Pit-Fighter» y «Test 
Drive 2» por 3,500 pesetas, 
«Speedball 2» y «European 
Soccer» por 3.500 pesetas, 
«Rambo 3» y «Super Real 
Basketball» por 2.000 pese- 
tas. Preguntar por Angel. 
TF: 925-376644, 


* VENDO juegos para Master 
System Il: «Super Mónaco 
GP», «World Soccer» y 


¿Quieres intercambiar tus cartuchos preferidos, vender o comprar algu- 
na consola, o, simplemente, mantener contactos con otros consoleros? 
Pues si es así, anímate y escríbenos, publicaremos tu anuncio. 


«Columns» (en un cartu- 
cho) por sólo 6.000 pesetas. 
Interesados llamar al TF: 
91-8817266. Preguntar por 
Félix. 


INTERCAMBIO 


TENGO Game Boy con ma- 
letín, lupa y 5 juegos: «Ter- 
minator 2», «Duck Tales», 
etc... y cambio por juegos 
de Mega Drive. Interesados 
llamar al TF: 91-7423177. 
Llamar por las noches. Pre- 
guntar por Sergio. 


CAMBIO «Eternal Cham- 
pions» por «NBA Jam» para 
Mega Drive. Sólo Madrid. 
Preguntar por Marcos. TF: 
91-7151850. 


CAMBIO el juego «Aladdin» 
de Mega Drive por el 
«Flashback». Sólo Sevilla. 
Preguntar por Quico. Lla- 
mar de 19:30 a 20:30. TF: 
954-340232. 


CAMBIO el juego de Master 
System Il «Pac-Mania», por 


«Operation Wolf». Pregun- 
tar por Isaac. También cam- 
bio otros juegos. TF: 982- 
216552. 


CAMBIO Juegos de Mega 
Drive: «Aladdin» o «Tourna- 
ment Fighters» por: «Art of 
Fighting» o «Toe-Jam 8 
Earl 2», con instrucciones. 
Preguntar por Alex. Llamar 
de lunes a viernes de 8:00 a 
11:00 horas. TF: 976- 
751651. 


VARIOS 


VENDO O CAMBIO Master 
System 2 con los juegos: 
«Shadow of the Beast», 
«Moonwalker» y «Alex Kid» 
por 6.900 pesetas. O la 
cambio por una Game Gear 
con juegos. Sólo Málaga. 
Preguntar por Eugenio Mi- 
guel. TF: 952-234019. 


VENDO «Ex-Mutants» y 
«Air Driver» de Mega Drive 
por 5.000 pesetas o cambio 
por algún otro juego o por el 
«Arcade Power Stick» o el 
«Fighter Stick SG-6». Lla- 


mar de 20:00 a 23:00 horas. 
Preguntar por Antonio. TF: 
971-658120. 


VENDO O CAMBIO Atari 
2600 con 100 juegos , un 
joystick y un adaptador de 
corriente. Todo por 7.000 
pesetas o lo cambio por el 
«Fatal Fury» o por el «Mor- 
tal Kombat». Los dos de 
Mega Drive. Sólo Madrid. 
Preguntar por Daniel. 
TF:91-7956938. 


CLUBS 


CLUB CYBERGAME un 
mundo cibernético. Carnet, 
trucos y amigos con quien 
cartearos. Escribid a: Sergio 
Gil Pérez, c/Cañas, 57-2* 
Izda. 39011 Cantábria (San- 
tander). 


DECIMOS TRUCOS de 
cualquier video consola. 
Llama y pregunta por Che- 
ma, de 5:00 a 21:00 horas. 
Llamar al TF: 91-6150825. 


DIGO TRUCOS y sorteo 
consolas, juegos... Llama al 


TF:91-6800709. Preguntar 
por Jose Luis. 


COMPRA 


COMPRO Manual del juego 
«Sonic 1» de Mega Drive. 
Preguntar por Carlos. TF: 
91-3141536. 


COMPRO «Sonic 2» para 
Mega Drive. Precio a conve- 
nir. Preguntar por Francis- 
co. TF: 956-890298. 


COMPRO para Mega Drive 
«Spiderman», «X-Men» y 
«Batman Returns» por 
3.000 pesetas cada uno o 
5.000 pesetas los dos. Lla- 
madme por favor, si tenéis 
otros. Preguntar por Jose. 
TF: 949-830157. 


COMPRO.Mega CD Il por 
22.000 pesetas. Á poder ser 
con el «Final Fight». Si no, 
es igual. Interesados pre- 
guntar por Jose Carlos. TF: 
93-6841043. 


COMPRARÍA ¡juegos de rol 
para Master System. A ser 
posible: «Heroes of the Lan- 
ce» y «Ultima IV». Sólo pa- 
ra Orense. Preguntar por 
Lois. Llamar de 6:00 a 
10:00 horas de la tarde. TF: 
988-218456. 
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: e Si tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupón y envíalo a: Hobby Press S.A. TodoSega. C/ De los Ciruelos N*4. 28700 
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o 
Si 
<A 


Suscribete a 





128 con 2 


" Ahora, al suscribirte 
- durante un año 
- O renovar tu 
suscripción a 
TodoSega 
(12 números x 
550 pesetas = 
4.200 pesetas) 
recibirás 
cómodamente la 
revista todos 
los meses en tu 
casa junto con 
esta mega carpeta 
clasificadora de 
nuestro puercoespín 
favorito. 





Fara suscribirte sólo has de mandar el cupón que aparece en la solapa de la revista con todos tus datos o 
llamarnos a los teléfonos (91) 654 84-19 ó (91) 654 7218 (desde las 9.00 de la mañana hasta las 2,30 de la 
tarde y desde las 4.00 de la tarde hasta las 6.50). Fero ¡ojo!, esta oferta es sólo válida para las primeras 500 

suscripciones que recibamos y exclusivamente dentro de España. 
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Prepárate. Si crees que lo habías 
visto todo, estás equivocado. 
Llega algo realmente nuevo. 
Llega VIRTUA RACING. 
Un simulador de Fórmula 1 que 
rompe esquemas. 
Derrapes, adelantamientos, 
golpes... todo llevado al 
límite de la realidad. 
Siente el poder del 
nuevo Megachip de 
SEGA: el SVP (SEGA 
MIO Oda 
Un chip que, a 
23 Mhz, multiplica 
la velocidad de 
movimiento de los 

gráficos poligonales 

“por cuatro, eleva el 
METRES 
dimensiones y 
produce una 
sensación de realismo 
difícil. de olvidar. 
Impresionante. ¿No?. 
Y además, VIRTUA RACING 
te permite jugar con tu 
mejor amigo... o enemigo. 
Si quieres ser el mejor 
piloto ¡VIRTUA RACING 
es tu próxima metal!. 


¡OS 











